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FIFA Hakem Kurulu ve FIFA Konseyi tarafindan onaylanmistir.

Bu kitap¢ik FIFA'nIn izni olmadan kismen veya tamamen
¢ogaltilamaz veya tercime edilemez.

1 Haziran 2020'den itibaren gecerlidir
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FUTSAL OYUN KURALLARI HAKKINDA NOTLAR

Resmi diller

FIFA Futsal Oyun Kurallarini ingilizce, Fransizca, Almanca ve ispanyolca
yayimlamaktadir. Eger ifade tarzinda bir farkhlik varsa, ingilizce metin
gecerlidir.

Diger diller

Futsal Oyun Kurallarini tercime eden Ulusal Federasyonlar, 2020/21
strimunidn sablonunu FIFA ile irtibat kurarak elde edebilir:
refereeing@fifa.org.

Bu formati kullanarak Futsal Oyun Kurallarini tercime eden Ulusal
Federasyonlar, FIFA'ya bir kopyasini gdndermeye davet edilmektedir (6n
kapakta Ulusal Federasyonun resmi gevirisi oldugu agikca belirtilmelidir),
FIFA boylece baskalarinin kullanmasi i¢in FIFA.com internet sitesinde
yayimlayabilir.

Futsal Oyun Kurallarinin Uygulanmasi

Dunyadaki her konfederasyon, ulke, kasaba ve kdydeki her magta ayni
Futsal Kurallarinin gegerli olmasi, korunmasi gereken énemli bir guctur. Bu
durum ayni zamanda her yerde futsalin iyiligi icin kullaniimasi gereken bir
firsattir.

Hakemlere ve diger katilimcilara egitim verenler sunu vurgulamalidir:

* Hakemler, adil ve gtivenli bir mag¢ ortami saglamak igin Futsal Oyun
Kurallarini oyunun ‘ruhu’ kapsaminda uygulamalhdir.

* Herkes hakemlere ve verdikleri kararlara saygili olmalidir. Futsal Oyun
Kurallarinin batinlaga hatirlanmali ve saygi duyulmahidir.

Oyuncularin oyunun imajiyla ilgili buytik sorumlulugu vardir ve takim
kaptani, Futsal Oyun Kurallarina ve hakemlerin kararlarina saygi duyulma-
sini ve korunmasini saglamaya yardimci olmak i¢in dnemli bir rol oynamali-
dir.

Futsal Kurallarindaki degisiklikler

Futsal Oyun Kurallarinin evrenselligi, oyunun 6ztiinde dinyanin her yerinde
ve her seviyesinde ayni oldugu anlamina gelmektedir. Futsal Oyun Kuralla-
ri, oyunun oynandidi yerde ‘adil’ ve gtivenli bir ortam yaratmanin yani sira,
katilimi ve zevk almay da tesvik etmelidir.

Tarihsel olarak, FIFA, Ulusal Federasyonlara, futsalin belirli kategorilerinde-
ki ‘organizasyonel’ kurallari degistirmede bir miktar esneklik saglamistir.
Bununla birlikte, FIFA, Ulusal Federasyonlara, eger kendi tlkelerinde
futsala katki saglayacaksa



futsalin diizenlenme sekillerini degistirmek icin daha fazla segenek
verilmesi gerektigine kuvvetli bir sekilde inanmaktadir.

Oyunun nasil oynandigi ve yonetildigi diinyadaki her futsal sahasinda ayni
sekilde olmalidir. Bununla birlikte, oyunun ne kadar stirecegdi, kag oyuncu-

nun yer alacagi ve bazi uygun olmayan davranislarin nasil cezalandirilacagi
ulkenin yerel futsal ihtiyaclarina gore belirlenmelidir.

Sonug olarak Ulusal Federasyonlar (ve konfederasyonlar ve FIFA) Futsal
Oyun Kurallari konusunda asagidaki sorumlu olduklari organizasyonel
alanlarin tamamini ya da bir kismini degistirme hakkina sahipler:

Gengler, veteranlar, engelliler ve grossroots futsali igin

e sahanin boyutlari,

e topun boyutu, agirligr ve malzemesi;

« kale direkleri arasindaki genislik ve Ust diregin
yerden yuksekligi;

< oyunun iki devresinin (esit olacak sekilde) suresi (ve uzatma
devrelerinin iki esit yarisinin suresi)

« topun kaleci tarafindan atilmasiyla ilgili sinirlamalar.

Buna ek olarak, Ulusal Federasyonlarin kendi yerel futsal liglerini
iyilestirmesi ve gelistirmesi i¢in FIFA, futsalin ‘kategorileri’
konusunda asagidaki degisiklikleri onaylamistir:

e Kadin futsal artik ayri bir kategori degildir ve erkek futsali ile ayni
statlye sahiptir.

e Gengcler ve veteranlar icin yas sinirlar kaldiriimistir - Ulusal Federasyonlar,
konfederasyonlar ve FIFA, bu kategoriler i¢in yas sinirlamalarina karar
verme esnekligine sahiptir.

e Her bir Ulusal Federasyon, en dusuk futsal dizeyindeki hangi liglerin
‘grossroot futsali’ olarak tanimlanacagini belirleyecektir.

Ulusal Federasyonlar, farkl ligler icin bu degisikliklerin bazilarini
onaylama se¢enegine sahiptir- degisikliklerin evrensel olarak
uygulanmasi veya timuantn uygulanmasi gerekli degildir. Bununla
birlikte, FIFA’nin izni olmadan herhangi baska bir degisiklik kabul
edilemez.



Topun kaleci tarafindan atilmasiyla ilgili sinirlamalar,

FIFA, gencler, veteranlar, engelliler ve grossroots futsalinda topun

kaleci tarafindan atilmasiyla ilgili belirli sinirlamalarin Ulusal Federasyonlarin,
konfederasyonlarin veya FIFA’nin onayina tabi oldugunu kabul

etmistir - hangisi uygun ise.

Sinirlamalar icin referans asagidakilerde bulunur:

Kural 12 - Faul ve Fena Hareketler

“Bir kaleci asagidaki ihlallerden birini yaparsa, endirekt serbest vurus
karari verilir:

[-]
* gengler, veteranlar, engelliler ve/veya grossroots futsali icin belirlenen
yerel kurallardaki istisnalar harig, topu dogrudan yari saha ¢izgisini
gececek sekilde atarsa (serbest vurus, topun yari saha ¢izgisini gegtigi
yerden yapilir.)

Kural 16 - Kale Atisi

“Gengler, veteranlar, engelliler ve/veya grossroots futsali icin
belirlenen yerel kurallardaki istisnalar harig, eger kaleci topu
dogrudan yari saha cizgisini gececek sekilde atarsa, topun yari saha
cizgini gectigi yerden rakip takim icin bir endirekt serbest vurus
karari verilir.”

Bu sinirlamanin felsefesi, yaratici futsali tesvik etmek ve tekniksel
gelisimi cesaretlendirmektir.

Ulusal Federasyonlarin, yukarida belirtilen tiim degisikliklerin
kullanimi ve hangi seviyelerde kullanildigi ile ilgili FIFA’yi
bilgilendirmesi istenmektedir, ¢ciinkt bu bilgiler ve 6zellikle
degisikliklerin kullaniliyor olma nedenleri, FIFA’'nin diger ulusal
federasyonlarda futsalin gelisimine yardimci olmak tzere
paylasabilecegi fikirleri/stratejileri belirleyebilir.

FIFA, futsalin duinya ¢apinda gelisimi icin katilimi artirabilecek,
futsali daha ilgi cekici yapabilecek ve tanitacak diger potansiyel
degisiklikleri duymaya da oldukgca ilgilidir.



Futsal Oyun Kurallari degisikliklerinin yonetimi

Futsal Oyun Kurallari en son 2014 yilinda revize edilmistir. Onerilen her
degisiklikte, odak noktasi adalet, durdstlik, saygi, givenlik, katilimcilarin
memnuniyeti ve teknolojinin oyuna nasil fayda saglayacagi olmahdir.
Kurallar, ayni zamanda ge¢mis deneyimlerine ve yeteneklerine bakilmaksi-
zin her katilimciy tesvik etmelidir.

Kazalar olmasina ragmen, Futsal Oyun Kurallari oyunu olabildigince
givenli hale getirmelidir. Bu durum oyuncularin rakiplerine saygi goster-
melerini gerektirir ve hakemler de ¢ok agresif ve tehlikeli oynayan oyuncu-
larla guclu bir sekilde basa cikarak guvenli bir ortam yaratmalidirlar. Futsal
Oyun Kurallar disiplin ifadelerinde tehlikeli oyunun kabul edilemez
oldugunu somutlastirmistir, 6rnegin “kontrolstiz midahale” (ihtar = sari
kart / SK) ve “rakip oyuncunun saghgini tehlikeye disiirme” veya “asiri guc
kullanma™ (ihrag = kirmizi kart / KK).

Futsal seyirciler, taraftarlar ve yoneticiler vb. kadar oyuncular, hakemler,
teknik direktorler igin de cekici ve eglenceli olmalidir. Bu degisiklikler,
futsalda yer almak isteyen ve futsala katilmaktan zevk alan her yastan,
irktan, dinden, kultirden, etnik kokenden, cinsiyetten, cinsel egilimden,
engelli vb. insanlar icin oyunu gekici ve zevkli kilmaya yardimci olmalidir.

Bu degisiklikler oyunu basitlestirmeye ve Futsal Kurallarinin birgok yénint
futbolunkilerle ayni ¢izgiye getirmeye calismaktadir, ancak pek ¢cok durum
'stibjektif’ ve hakemler de insan oldugundan (dolayisiyla hata yaptiklarin-

dan), bazi kararlar kaginilmaz olarak fikir catismasina ve tartismaya neden
olacaktir.

Futsal Kurallari, olasi her durumu ele alamaz, bu nedenle kurallarda
dogrudan karsiligi olmayan durumlarda, FIFA, hakemlerin ‘futsalin anlasil-
masina’ katki saglayarak oyunun “ruhunu” dikkate alip karar vermelerini
beklemektedir. Bu ¢ogu kez “Futsal’in ¢ikarlarina en uygun olan nedir”
sorusunun sorulmasini igerir



KURAL 1 - SAHA

1 Saha Ylzeyi

Saha yUzeyi diiz ve puruzstuz olmali, musabaka talimatlarina uygun seklide
tercihen ahsap veya yapay malzemeden yapilmis asinmayan ylzeylerden
olusmalidir. Oyuncular, takim gorevlileri ve mag gorevlileri icin tehlike
olusturacak yuizeylere izin verilmemektedir.

Gerek FIFA'ya bagl ulusal federasyonlarin ulusal takimlari arasindaki
maclarda, gerekse uluslararasi kuliip maglarinda, futsal zemininin, Futsal
Yuzeyleri igin FIFA Kalite Programi kapsaminda resmi lisansh ve asagidaki
kalite etiketlerinden birini tasiyan bir sirket tarafindan Uretilmesi ve
kurulmasi tavsiye edilir:

FIFA IMS

QUALITY :\r;IIEEHAHONAL
L STANDARD"
FIFA Kalitesi IMS - Uluslararasi Mag¢ Standardi

Suni ¢im sahalara sadece istisnai durumlarda ve yerel ligler icin izin
verilmektedir.

2 Sahanin isaretlenmesi

Saha dikdortgen seklinde olmal ve tehlike olusturmayacak sekilde (6rn.
kaygan olmamali) stirekli cizgilerle (kesik ¢izgilere izin verilmez) isaretlen-
melidir. Bu ¢izgiler sinirlarini belirledikleri alanlara dahildir ve sahanin
renginden acik¢a ayirt edilebilir olmalidir.

Saha tzerinde yalnizca Kural 1'de belirtilen cizgiler isaretlenir.



Cok amagli spor salonunun kullaniimasi durumunda, diger ¢izgilere izin
verilebilir ancak bu ¢izgilerin farkl renkte ve futsal ¢izgilerinden acikca
ayirt edilebilir olmalari gereklidir.

Eger bir oyuncu sahaya izin verilmeyen bir sekilde isaretlemelerde bulunursa,
sportmenlik disi davranistan dolayi ihtar verilecektir. Eger Hakem bunun
mag sirasinda yapildigini fark ederse, avantaj uygulanamiyorsa, oyun
durdurulmal ve ihlali gergeklestiren oyuncuya ihtar verilmelidir. Oyun, top
ceza alaninda olmadigi stirece, oyun durduruldugunda topun bulundugu
yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurusla tekrar baslatiimalidir.
(Bkz. Kural 13)

iki uzun sinir gizgisi tag cizgileridir. iki kisa cizgi kale cizgileridir.

Saha her iki tag cizgisinin orta noktasini birlestiren bir yari saha ¢izgisi ile
iki yariya ayrilir.

Yaricap! 6 cm olan orta nokta, yari saha ¢izgisinin ortasinda yer alir. 3m
yaricapindaki bir daire ile ¢evrelenir.

Savunma takimi oyuncularinin kose vurusu yapilirken gerekli mesafeye
(5m) geri cekilmesini saglamak icin saha disina, her kdse yayindan 5m
mesafede, kale ¢izgisine dik ac¢ida ve kale ¢izgisinden 5 cm'lik bir bosluk
birakilacak sekilde bir isaret ¢izilmelidir. Bu isaret 8cm genisliginde ve 40cm
uzunlugundadir.




3 Saha Olguleri

Tag ¢izgisinin uzunlugu, kale ¢izgisinin uzunlugundan daha fazla
olmalhdir.

Tum cizgiler 8cm genisliginde olmaldir.

Uluslararasi olmayan magclar i¢in boyutlar asagidaki gibidir:

Uzunluk (tag cizgisi): En az 25m
En fazla 42m
Geniglik (kale ¢izgisi): En az 16m
En fazla 25m

Uluslararasi maglar icin boyutlar asagidaki gibidir:

Uzunluk (tag cizgisi): En az 38m
En fazla 42m
Geniglik (kale ¢izgisi): En az 20m
En fazla 25m

Kale ¢izgisinin ve tag cizgisinin uzunlugunu, yukaridaki kosullar araliginda,
musabaka talimati belirler.




4 Ceza Alani

Her kale direginin dis tarafindan ve kale cizgisine dik olacak sekilde 6m
uzunlugunda iki hayali ¢izgi cizilir. Bu ¢izgilerin bitiminde, en yakin tag
cizgisi yonunde, her biri kale direginin dis tarafindan yaricapi 6m olacak
sekilde birer ceyrek daire cizilir. Her ¢eyrek dairenin Ust kismi, kale direkleri
arasindaki kale cizgisine paralel 3.16m uzunlugunda bir ¢izgi ile birlestirilir.
Bu cizgilerin ve kale ¢izgisinin sinirladigi alan ceza alanidir.

Her bir ceza alaninda, kale direkleri arasindaki orta noktadan 6m uzakhga
ve kale direklerine esit uzaklikta 6cm yaricapli dairesel bir penalti noktasi
isaretlenir.

Altinci birikmis faul (DSVABF) ile baslayan bir direkt serbest vurus kullanilir-
ken savunma kalecilerinin gerekli mesafeyi gbzetmesini saglamak icin ceza
alaninda, 10m isaretinden 5m mesafede ilave bir isaret (cizgi) yapiimalidir.
Bu isaret 8cm genisliginde ve 40cm uzunlugundadir.




5 10 Metre isareti

Kale direkleri arasindaki orta noktadan 10m uzakta ve kale direklerine esit
uzaklikta 6¢cm yarigaph dairesel ikinci bir isaret yapilir.

Oyuncularin 10m vuruslarinda agilmasi gereken asgari mesafeyi gdstermek
icin, 10m isaretinin 5m sagina ve 5m soluna ayri ayri 4cm yaricaph dairesel
iki ek isaret yapilmahdir.

Kale cizgisine 10m mesafede paralel uzanan ve bu isaretlerin arasindan
gecen hayali bir ¢izgi, eger orada bir DSVABF ihlali gerceklesmisse, bu
alanin sinirini isaretler. Takimlar DSVABF’yi 10m isaretinin oldugu yerden
veya ihlalin gerceklestigi yerden kullanmayi segebilirler.

6 Oyuncu Degisikligi Alanlari

Oyuncu degisikligi alanlari, takim yedek kulUibesi alanlarinin dnindeki

tag cizgisi kismidir.

e Yari saha ¢gizgisine 5m mesafede ve uzunlugu 5m olacak sekilde
teknik alanlarin dntinde yer alirlar. Her iki ucta, 40cm'si sahaya
cizilmis ve 40cm’'si sahanin disinda olmak tizere toplam 80cm
uzunlugunda ve 8cm genisliginde bir ¢izgi ile isaretlenmistir.

= Bir takimin oyuncu degisiklik alani, s6z konusu takim tarafindan
savunulan yari sahada bulunur. Her takimin oyuncu degisiklik alani
magin ikinci yarisinda ve gerekli uzatma devresinde degisir.

Oyuncu degisiklikleri ve ilgili yontem hakkinda daha fazla bilgi
Kural 3'te belirtilmistir.

7 Kdse Alani

Her bir kdseden sahanin igine 25cm yaricapli bir ceyrek daire cizilir.
Cizgi (kose yayi) 8cm genisligindedir.



8 Teknik Alan

Teknik alanda takim yetkilileri ve yedek oyuncular i¢in ayrilmis bir
oturma alani bulunmaktadir. Teknik alanlarin buyukligu ve konumu
tesisler arasinda farklhihk gosterse de, asagidaki ilkeler gecerlidir:
e Teknik alan, belirtilen oturma alaninin her iki yaninda en fazla 1m ve
tag cizgisinden 75cm mesafeye kadar uzatilmahdir.
e Alani tanimlamak icin isaretler kullaniimalidir.
* Teknik alanda bulunmasina izin verilen kisi sayisi musabaka talimatlari
ile belirlenir.
e Teknik alanda bulunan kisiler:
« Musabaka talimatlarina uygun olarak macin baslamasindan
once belirlenir.
< Sorumlu davranislar igcinde bulunmahdirlar.
= Ornegin; sakatlanmis bir oyuncunun durumunu degerlendirmek
Uzere fizyoterapistin/doktorun sahaya hakemin izniyle girmesi gibi
6zel durumlar haricinde teknik alan sinirlari icerisinde kalmalidirlar.
« Teknik alandan her seferinde yalniz bir kisinin ayakta taktik talimatlar
verme yetkisi vardir.
< Yedek oyuncular ve fitness antrendrl, mag sirasinda teknik alanin
arkasinda bu amag i¢in ayrilan alanda isinabilir. Boyle bir alan mevcut
degilse, oyuncularin ve hakemlerin hareketini engellemedikleri ve
sorumlu davrandiklari slrece tag¢ ¢izgisinin yakininda isinabilirler.

Oyuncu degisikligi alani ve teknik alan

. Takim Yedek Kuliibesi - _tm .

Teknik alan




Guvenlik

Musabaka talimatlari, her zaman katilimcilarin givenligini saglayacak
sekilde sahanin sinir gizgileri (tag cizgileri ve kale gizgileri) ile
seyircileri ayiran engeller (reklam iceren panolar vb.) arasindaki

asgari mesafeyi belirlemelidir.

9 Kale

Her bir kale ¢izgisinin ortasina bir kale yerlestirilmelidir.

Kale, sahanin kdselerinden esit uzaklikta dikey bicimde duran iki direk ile
bu direkleri birlestiren yatay bir tst direkten olusur. Kale direkleri ve Ust
direk uygun bir malzemeden yapilmalidir. Kare seklinde (oyuncularin
guvenligini saglamak icin kenarlari yuvarlatiimis) veya yuvarlak olmalidir
ve oyuncular i¢in tehlikeli yaratmamalidir.

Direkler arasindaki mesafe (icten 6lgiim) 3m ve st diregin alt kisminin
yerden yiksekligi 2m’dir

Hem kale direkleri hem de Ust direk, kale cizgileriyle ayni genislikte ve
derinlikte olacak sekilde 8 cm’dir. Aglar, uygun bir malzemeden yapilmali
ve kale direklerinin ve Ust diregin arkasina uygun bir destek araci ile
takilmalidir. Dlizgin sekilde tutturulmali ve kaleciye etki etmemelidir.

Eger kale st diregi yerinden ¢ikar veya kirilirsa, oyun kale Ust diregi
onarilincaya veya eski yerine geri takilincaya kadar durdurulmalidir. EGer
kale st diredi onarilamayacak durumda ise mag tatil edilmelidir. Kale Ust
diregi yerine bir ip kullanilmasina izin verilmez. Eger kale Ust diregi
onarilabilirse, oyun, ceza alani i¢cinde durdurulmadigi stirece (Bakiniz Kural
8), oyun durduruldugunda topun bulundugu yerden hakem atisiyla tekrar
baslatilr.



Kale direkleri ve st direkler sahadan farkli renkte olmalidir.

Kaleler, devrilmelerini dnleyen bir sabitleme sistemine sahip olmalidir.
Zemine sabitlenmemeli, ancak kale direklerinin katilimcilarin givenligini
tehlikeye atmadan makul bir sekilde hareket etmelerini saglamak icin
arkada yeterli bir agirhga sahip olmalidirlar.

Tasinabilir kaleler yalnizca bu yeterliligi karsilarlarsa kullanilabilir.



10 Kalenin Hareket Etmesi

Hakemlerin, kalelerin kale cizgisine yerlestirilmesi ve bir goltin atilmasi
ile ilgili olarak asagidaki ilkelerden yararlanmalari gerekmektedir:

Kalenin diizgiin sekilde yerinde olmasi

A = Gol Gegerli.

B = Eger her iki kale diregi de kale ¢izgisine temas ediyorsa, topun kale
cizgisini tamamen ge¢mesi durumunda hakemler golu vermelidir.

C = Kale direklerinden en az biri kale cizgisine temas etmediginde
kalenin hareket ettigi dasunulir.

Kalenin bir savunma oyuncusu (kaleci dahil) tarafindan top kale ¢izgisini
ge¢cmeden dnce bilerek veya kazara hareket ettirilmesi veya devrilmesi
durumunda, kale direkleri normal konumunda iken top kaleye girecek
idiyse, hakemler gol karari vermelidir.



Hucum eden takimin oyuncusu kaleyi kazara veya bilerek hareket ettirir
veya devirirse, gole izin verilmemelidir ve:

» Kazara gergeklesmisse, oyun hakem atisi ile tekrar baslatilir;

¢ Bilerek gerceklesmisse, oyun endirekt bir serbest vurusla tekrar baslatilir
ve oyuncuya ihtar verilir.

11 Sahaya Reklam Yerlestirme

Musabaka talimatlari yasaklamamissa, oyuncularin veya hakemlerin dikkatini
dagitmamasi veya kafalarini karistirmamasi ya da sinir gizgilerinin
goranurligant engellememesi kosuluyla, saha zeminine reklam
yerlestirilmesine izin verilir.

12 Kale Aglarina Reklam Yerlestirme

Musabaka talimatlari yasaklamamissa, oyuncularin veya hakemlerin
kafasini karistirmamasi veya gorustuni engellememesi kosuluyla, kale
aglarina reklam yerlestirilmesine izin verilir.

13 Teknik Alanlara Reklam Yerlestirme

Miusabaka talimatlari yasaklamamissa, s6z konusu alanlarin veya diger
katihmcilarin dikkatini dagitmamasi veya kafalarini karistirmamasi
kosuluyla, teknik alanlarin zeminine reklam yerlestirilmesine izin verilir.

14 Saha Etrafina Reklam Yerlestirme

Dikey olarak yerlestirilen reklamlar en azindan sunlari
saglamahdir:

e Tum dikey reklamlarin yasak oldugu teknik alanlar ve oyuncu
degisikligi alanlari harig, tag cizgilerine 1m mesafede;

- Kale cizgisinden, kale aglarinin derinligi ile ayni mesafede;
¢ Kale agindan 1m mesafede.



KURAL 2 - TOP

1 Nitelikler ve Olgtiler

Top:

e Yuvarlak;

* Uygun malzemeden yapilmis;

* Cevresi 62cm ile 64cm arasinda;

e Agirhgi oyunun baslangicinda 400 gr ile 440 gr arasinda;

* Basinci deniz seviyesinde 0.6-0.9 atmosfer (600-900 gr/cm? )
arasinda olmalidir.

Top, 2m yukseklikten dustigunde yerden ilk sekmesinde 50cm'den
daha alcak veya 65cm’'den daha yuksek bir sekilde ziplamamalidir.

FIFA’nin veya konfederasyonlarin gozetimi altinda gerceklesen resmi
turnuvalarda oynanan magclarda kullanilan butin toplar asagidaki
logolardan birini tasimalidir.

FIFA Kalite PRO
FIFA Kalitesi
IMS - ULUSLARARASI MAC STANDARDI

FIFA FIFA IMS

QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
I rro I STANDARD"

Her bir logo, topun resmi olarak test edildigini ve Kural 2’de belirtilen
asgari sartlara ilave olarak 6zel teknik gerekliliklerini karsiladigini ve
FIFA tarafindan onaylandigini gosterir.

Testlerin yapildigi kuruluslar FIFA tarafindan onaylanmis olmalidir.



2 Topa Reklam Yerlestirme

FIFA’nin, konfederasyonlarin veya ulusal federasyonlarin resmi
maclarinda topun uzerinde, musabakanin, misabakayi diizenleyen
kurumun, topu ureten firmanin resmi markasi, logo / amblemi disinda
higbir ticari reklam bulunmasina izin verilmez. Konulacak isaretlerin
sayisi ve boyutlari misabaka talimati ile belirlenebilir.

3 Patlak/Kusurlu Topun Degistirilmesi

Eger top oyundayken patlarsa veya kusurlu hale gelirse, oyun durdurulur
ve oyun orijinal topla ceza alani icinde durdurulmadigi surece, orijinal
topun kusurlu hale geldigi yerden yedek topla yapilacak bir hakem atisi
ile tekrar baslatilir (Bakiniz Kural 8). Bu durumun tek istisnasi topun

kale direklerinden birine veya Ust direge carptiktan sonra patlamasi

veya kusurlu hale gelmesi ve sonrasinda dogrudan kaleye girmesidir
(Bakiniz bu Kuralin 6. bolimu).

Eger top; baslama vurusu, kale atisi, kdse vurusu, serbest vurus, penalti
vurusu veya tag vurusu sirasinda patlar veya kusurlu hale gelirse, oyun
tekrar baslamasi yenilenir.

Eger top, penaltl vurusu sirasinda veya penalti noktasindan yapilan
vuruslar sirasinda ileri dogru hareket ederken, bir oyuncuya, kale
direklerine veya kale Ust diregine dokunmadan kusurlu hale gelirse,
penalti vurusu tekrar edilir.

Top oyun siiresince hakemlerden birinin izni olmadan degistirilemez.

4 ilave Toplar

Kural 2’de belirtilen niteliklere sahip toplar, oyun alaninin gevresine
yerlestirilebilir ve bu toplarin kullanimi hakemlerin kontrolu altindadir.



5 Sahadaki Fazladan Toplar

Eger top oyundayken sahaya fazladan bir top girerse, hakemler,
yalnizca ilave top oyuna mudahale ederse oyunu durdurmalidir.

Oyun, ceza alani icinde durdurulmadigi stirece, oyun durduruldugunda
orijinal topun bulundugu yerden yapilacak bir hakem atisiyla tekrar
baslatilir. (bakiniz Kural 8).

Eger top oyundayken sahaya oyuna miidahale etmeksizin fazladan
bir top girerse, hakemler oyunun devam etmesine izin verir ve mimkin
olan ilk firsatta fazladan topun ¢ikarilmasini saglar.

6 Patlak/Kusurlu Top igeren Gol

Eger top kale direklerinden birine veya kale Ust diregine ¢arptiktan
sonra patlarsa veya kusurlu hale gelirse ve dogrudan kaleye girerse,
hakem golu gecerli saymalidir.



Kural 3 - OYUNCULAR

1 Oyuncularin Sayisi

Oyun, biri kaleci olmak Uzere her biri en fazla bes (5) oyuncudan

olusan iki takim arasinda oynanir. Eger takimlardan birinde tg¢ (3)
oyuncudan daha az sayida oyuncu varsa o mag baslatilamaz veya
devam edemez.

Eger bir takimda, bir veya birden fazla oyuncunun oyun alanini bilerek
terk etmesi sonucunda Ugten daha az sayida oyuncu kalmissa, hakem
oyunu durdurmak zorunda degildir ve avantaj oynatabilir, fakat top
oyun disi oldugunda takimlardan birinin en az Gic oyuncusu yoksa oyun
kaldigI yerden devam edemez.

Eger misabaka talimatlari, baslama vurusu yapilmadan dnce tim
oyuncularin ve yedek oyuncularin isim listelerinin verilmesini sart
kosarsa ve takimlardan biri maca bes oyuncudan daha az sayida
oyuncuyla baslarsa, sonradan gelmeleri halinde sadece baslangicta
isimleri verilen oyuncular ve yedek oyuncular magta oynayabilir.

2 Oyuncu Degisikliklerinin ve Yedek Oyuncularin Sayisi

Musabaka siiresi boyunca sinirsiz sayida oyuncu degisikligi yapilabilir.

Resmi Maglar

FIFA, konfederasyonlar veya uye federasyonlarin gdézetiminde
diizenlenen resmi bir misabakada oynanan bir macta en fazla dokuz
yedek oyuncu kullanilabilir. MUsabaka talimatlari ka¢ yedek oyuncu
yazilabileceg@ini belirtmelidir.



Diger Maglar
Resmi olmayan Ulusal “A” takim magclarinda en fazla on (10) yedek
oyuncu kullanilabilir.

Diger tum maglarda, asagidakilerin saglanmasi durumunda daha fazla
sayida yedek oyuncu bildirilebilir ve kullanilabilir:

* Takimlarin maksimum sayi Uzerinde anlasmalari

 Hakemlere musabakadan 6nce bilgi verilmesi

Eger hakemlere bilgi verilmezse veya magin baslamasindan énce
herhangi bir anlasmaya varilmazsa, ondan (10) fazla yedek oyuncuya
izin verilmez.

3 Oyuncularin ve Yedek Oyuncularin Listesinin Verilmesi

Tum magclarda, mevcut bulunsun veya bulunmasin, oyuncularin ve
yedek oyuncularin isimleri mactan dnce hakemlere verilmelidir. Bu
zamana kadar hakemlere ismi verilmeyen herhangi bir oyuncu veya
yedek oyuncu magcta yer alamaz.

4 Oyuncu Degisikligi Yontemi

Mola haricinde, top oyunda olsun veya olmasin herhangi bir zamanda
oyuncu degisikligi yapilabilir. Oyuncu degisikligi sirasinda asagidakiler
uygulanir:
e Degistirilen oyuncu, Futsal Oyun Kurallarinda belirtilenler disinda,
sahayi kendi takiminin oyuncu degisikligi alanindan terk eder.
e Degistirilen oyuncunun sahayi terk etmek icin hakemlerden herhangi
birinin iznini almasina gerek yoktur.
» Hakemlerin yedek oyuncuya sahaya girmesi i¢in izin vermeleri gerekmez.
* Yedek oyuncu ancak degistirilen oyuncu oyun alanini terk ettikten
sonra sahaya girer.
* Yedek oyuncu sahaya kendi takiminin oyuncu degisikligi alanindan girer.



e Oyuncu degisikligi, bir yedek oyuncu, yelegini degistirilen oyuncuya
verdikten sonra kendi takiminin oyuncu degisikligi alanindan tamamen
sahaya girdiginde tamamlanir. Sayet oyundan ¢ikan oyuncu Futsal Oyun
Kurallarinda belirtilen bir nedenden dolayi sahayi baska bir bélgeden terk
etmek zorunda kalmissa, bu durumda yedek oyuncu yelegini tiglinci
hakeme verir.

« O andan itibaren yedek oyuncu, oyuncu; degistirilen oyuncu ise
yedek oyuncu olur.

- Oyuncu degisikliginin devam etmesine bazi durumlarda izin verilmez. Orn.
yedek oyuncunun ekipmani diizgiin degilse.

e Oyuncu degisikligi ydontemini tamamlamayan bir yedek oyuncu; ta¢ vurusu,
penalti vurusu, serbest vurus, kése vurusu, kale atisi ya da hakem atisindan
topu alarak oyunu tekrar baslatamaz.

< Degistirilen oyuncu magta tekrar yer alabilir.

e Tum yedek oyuncular oynasin veya oynamasin hakemin yetkisine ve
otoritesine tabidir.

5 Isinma

Her takimdan en fazla bes yedek oyuncunun ayni anda 1sinmasina izin
verilir.

6 Kalecinin Degistirilmesi

* Yedek oyunculardan herhangi biri, hakemlere bilgi vermeden veya oyunun
durmasini beklemeden kaleci ile yer degistirebilir.

* Herhangi bir oyuncu kaleci ile yer degistirebilir; ancak, oyuncu bu
degisikligi oyunun durdugu anda yapmal ve degisiklik yapilmadan énce
hakemleri bilgilendirmelidir.

= Kaleci ile yer degistiren bir oyuncu veya yedek oyuncu, arkasinda kendi
numarasinin bulundugu bir kaleci formasi giymelidir. Misabaka
talimatlar ayrica ucan kaleci olarak gdrev yapan oyuncunun kalecinin
formasiyla tam olarak ayni rengi giymesi gerektigini sart kosabilir.



; ihlaller ve Cezalar

Bir yedek oyuncu, degistirilen oyuncu oyun alanini terk etmeden 6nce oyun
alanina girerse veya bir oyuncu degisikligi sirasinda bir yedek oyuncu kendi
takiminin oyuncu degisiklik alani disindaki bir yerden oyun alanina girerse:

e hakemler oyunu durdurur (avantaji uygulayabilirlerse hemen degil);
- hakemler oyuncu degisikligi ydbntemine aykiri olarak oyun alanina
girdigi icin yedek oyuncuya ihtar verir ve oyun alanindan cikartir.

Eger hakemler oyunu durdurursa oyun, rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus ile tekrar baslatilir. E§er bu yedek oyuncu veya takimi baska
bir ihlal daha yaparsa, oyun, Futsal Hakemleri ve Diger Mag Gorevlileri igin
Uygulama Rehberinin Yorum ve Tavsiyeler bolumuinde, Kural 3'e ayriimis
kisim uyarinca tekrar baglatilir.

Bir oyuncu degisikligi sirasinda, degistirilen oyuncu, Futsal Oyun Kurallarin-
da belirtilmeyen nedenlerle, takiminin oyuncu degisikligi alani disindaki bir
yerden oyun alanini terk ederse, hakemler oyunu durdurur (avantaji
uygulayabilirlerse hemen degil) ve oyuncuya oyuncu degisikligi ydntemine
aykiri olarak sahay! terk ettigi igin ihtar (sari kart) verir.

Eger hakemler oyunu durdurursa oyun, rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus ile tekrar baglatilir.

Bu kuralin diger ttim ihlallerinde;

e ilgili oyunculara intar verilir;

« oyun, rakip takim lehine bir endirekt serbest vurusla tekrar baslatilir.
Ozel durumlarda oyun Futsal Hakemleri ve Diger Mag Gorevlileri igin
Uygulama Rehberinin Yorum ve Tavsiyeler bélimiinde, Kural 3'e
ayrilmis kissm uyarinca tekrar baglatilir.



8 Oyuncularin ve Yedek Oyuncularin ihraci

ihrac edilmis bir oyuncu:
e eger takim listelerinin teslim edilmesinden 6nce ihrag edildiyse,
herhangi bir sifatla takim listelerinde yer alamaz.

- eger takim listelerinin tesliminden sonra ve magin baslamasindan
once ihrag edildiyse, yerine ismi bildirilmis bir yedek oyuncu gecebilir
(Yedek oyuncunun yerine baska bir oyuncu listeye yazilamaz).

ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, baslama vurusundan énce veya sonra
oyundan ihrag edilmisse yerine baska oyuncu alinamaz.

Baslama vurusundan sonra ihrag edilen oyuncunun yerine bir yedek
oyuncu, ihragtan sonraki iki dakikalik oynama suresi dolduktan sonra (yani
takimi iki dakikalik sayisal eksikligi tamamladiktan sonra) zaman hakemi-
nin veya tglincll hakemin izni ile oyun alanina girebilir. Sayet iki dakika
tamamlanmadan bir gol atilirsa, bu durumda asagidaki kosullar uygulanir:

* Begse karsi dort veya dorde karsi U¢ oyuncu varsa ve daha fazla
oyuncuya sahip olan takim gol atarsa, daha az oyuncuya sahip
takim oyuncu sayisi bir artirilabilir.

- EQger her iki takim da Ug¢ veya dort oyuncu ile oynuyorsa ve bir gol
atilirsa, iki takim da kendi iki dakikalik sayisal eksikligi tamamlanana
kadar oyuncu sayisi arttiriimaz.

« Uc oyuncuya karsi oynayan bes oyuncu varsa ve bes oyuncudan
olusan takim gol atarsa, Ui¢ oyuncudan olusan takim oyuncu sayisini
sadece bir artirilabilir.

- Daha az oyuncuya sahip takim gol atarsa, daha fazla oyuncuya sahip
takim bu arada daha sonra gol atmadikga, iki dakika gecene kadar
oyuncu sayisi degismeden oyun devam eder.



9 Sahada Fazladan Kisilerin Olmasi

Takim listesinde isimleri belirtilmis olan teknik direktor ve diger gorevliler
takim gorevlileridir. Takim listesinde oyuncu, yedek oyuncu veya takim
gorevlisi olarak belirtiimeyen herkes saha disi kisi olarak kabul edilir.

Eger bir takim gorevlisi, yedek oyuncu (oyuncu degisikligi yonteminin bir
parcasi olarak haric), ihra¢ edilmis oyuncu veya saha disi kisi sahaya girerse,
hakemler:

e yalnizca oyuna midahale s6z konusunu oldugunda oyunu durdurur

e oyun durdugunda bu kisiyi oyun alanindan cikarttirir

= gerekli disiplin cezasini uygular

Eger oyun durdurulursa ve midahale;

« Bir takim gorevlisi, yedek oyuncu veya ihrag¢ edilmis bir oyuncu
tarafindan yapilmis ise, oyun direkt serbest vurus veya penalti
vurusuyla tekrar baslatihr

- Saha disindan kisi tarafindan yapilmis ise oyun hakem atisi ile
tekrar baglatilir

Hakemler olayi ilgili kurumlara rapor etmelidir.

10 Sahada Fazladan Bir Kisi Bulundugu Sirada Gol Olmasi

Mudahalenin hiicum eden takim tarafindan yapilmamasi kosuluyla,
topun kaleye gitmesi ve muidahalenin savunma yapan oyuncunun topla
oynamasina engel olusturmamasi durumunda, eger top kaleye girdi ise
(topa temas edilmis olsa bile) gol karari verilir.

Eger gol atildiktan ve oyun tekrar baslatildiktan sonra hakemler, gol
atildiginda oyun alaninda fazladan bir kisi oldugunu fark ederse, gol
gegersiz sayllamaz.

Fazladan kisi hala oyun alanindaysa hakemler:

* oyunu durdurur

e fazladan kisinin oyun alanindan cikartiimasini saglar

= oyunu uygun bir sekilde hakem atisiyla veya serbest vurusla
tekrar bagslatir

Hakemler olayi ilgili kurumlara rapor etmelidir.



Gol atildiktan sonra, oyun tekrar baslamadan 6nce, eger hakem goliin
atildigi anda oyun alaninda fazladan bir kisi oldugunu fark ederse;
e Asagidaki durumlarda hakemler golu gecersiz saymalidir. Eger fazladan Kisi;
= Golu atan takimin oyuncusu, yedek oyuncusu, ihra¢ edilmis oyuncusu
veya takim gorevlisi ise, oyun fazladan kisinin bulundugu yerden direkt
serbest vurusla tekrar baslatilir.

- EQger saha disi olan Kisi topu kaleye yonlendirerek veya defans
oyuncusunun topla oynamasini engelleyerek oyuna midahale ediyorsa,
oyun hakem atisi ile tekrar baglatilir.

e Asagidaki durumlarda hakemler goli gecerli saymalidir. Eger fazladan kisi;
= golu yiyen takimdan bir oyuncu, yedek oyuncu, ihra¢ edilmis oyuncu
veya takim gorevlisi ise

- oyuna mudahale etmemis saha disindan Kisi ise

Her durumda hakemler fazladan kisinin sahadan ¢ikariimasini saglamalidir.

11 Saha Disindaki Oyuncunun Sahaya Uygunsuz Tekrar Girisi

Oyun alanina tekrar girmek icin hakemin iznine ihtiyaci olan bir oyuncu
hakemin iznini almadan tekrar oyun alanina girerse, hakem;

e oyunu durdurur (eger oyuncu oyuna veya bir mag gorevlisine miidahale
etmezse veya avantaj uygulanabilirse hemen degil);

e izinsiz oyun alanina girdigi i¢in oyuncuya ihtar verir.

Eger hakemler oyunu durdurursa, oyuna soyle baslanmalidir:
e mudahalenin oldugu yerden direkt serbest vurusla
- eger mudahale yoksa bir endirekt serbest vurusla

Oyuncu, oyun geregi sinir gizgilerini gegerse ihlal yapmis sayllmaz.

12 Takim Kaptani

Takim kaptaninin 6zel bir statiisti ya da ayricaligi yoktur ancak takimin
genel davranislarindan bir dereceye kadar sorumludur.



KURAL 4 - OYUNCULARIN EKIPMANLARI

1 Glvenlik

Bir oyuncu tehlikeli herhangi bir ekipman kullanmamali veya
giymemelidir.

Her turlt taki (kolyeler, yuzukler, bileklikler, ktipeler, deri ve plastik
bileklikler vs.) yasaktir ve ¢ikartilmahdir. Takilarin Gzerini kapatmak igin
bant kullanimina izin verilmez.

Oyuncular mag baslamadan 6nce kontrol edilmelidir. E§er bir oyuncu izin
verilmeyen/tehlikeli bir ekipman veya taki giyiyorsa veya kullaniyorsa
hakemler oyuncudan:

« Takiyi veya ekipmani ¢cikarmasini ister
e Eger oyuncu bu talimati yerine getiremez veya yerine getirmek
istemez ise oyunun ilk durdugu anda oyun alanini terk etmesini ister.

Uyarlyl reddeden veya taki / ekipmani tekrar giyen oyuncuya ihtar
verilmelidir.

2 Zorunlu Ekipmanlar

Bir oyuncunun zorunlu ekipmanlari asagidaki ayri parcalari kapsar:

* Kollu bir forma

e Sort - Kalecinin uzun esofman alti giymesine izin verilir

e Coraplar — ¢oraplar bir bant veya diger bir malzeme ile distan kaplanirsa
veya giyilirse, bunlar ¢coraplarin ilgili kismi ile ayni renk olmahdir

e Tekmelikler — uygun bir malzemeden yapilmis olmali, yeterli koruma
saglamali ve ¢oraplar ile tamamen orttlmelidir.

* Ayakkabi

Ayakkabilari veya tekmelikleri yanlislikla ¢cikan bir oyuncu mimkin oldugunca
kisa stirede ve topun ilk oyun disi oldugu andan dnce, ¢ikan ekipmani yeniden
giymelidir; eger bu oyuncu, ayakkabi veya tekmeliklerini tekrar giyemeden/
takamadan bir gol atarsa veya bu sirada topla oynayarak bir golin atilmasina
dahil olursa, gol gecerli sayilir.



3 Renkler

- ki takim birbirlerinden ve gérevli hakemlerden ayirt edici renkte
giyinmelidirler.

e Her bir kaleci diger oyunculardan ve goérevli hakemlerden ayirt
edici renkte giyinmelidir.

e Eger iki kalecinin formalari ayni renkteyse ve ikisinin de baska renk
bir formasi yoksa, hakemler magin oynanmasina izin verir.

Forma altina giyilen giysiler forma kolunun ana rengi ile ayni olan tek
bir renkten olusmalidir ya da forma kolunun deseni / renkleri ile tama-
men ayni olmalidir.

Sort althgi/taytlar, sortlarin ana rengiyle veya sortlarin alt kisimlariyla
ayni renk olmalidir - ayni takimin oyunculari ayni rengi giymelidir.

Misabaka talimatlari, yedek oyuncular disinda teknik alanda bulunanla-
rin, oyuncular ve mag gorevlileri tarafindan giyilen giysilerden farkl
renkte giysiler giymesini zorunlu kilabilir.

4 Diger Ekipmanlar

Baslik, yiiz maskesi, dizlik ve dirsek koruyucular gibi yumusak, hafif ve
dolgulu malzemeden yapilmis tehlikeli olmayan ekipmanlarin kullanimina,
kaleci sapkasi ve sporcu gozligtinde oldugu gibi izin verilir.



Yelekler

Yedek oyunculari belirlemek icin forma tzerine bir yelek giyilmelidir.
Bu yelek, her iki takimin formasindan ve rakip takimin yeleklerinden
farkl bir renkte olmahdir.

Bas Ortusu
Bas ortilerinin giyildigi durumlarda (kaleci sapkalari harig), bu ortuler:
* siyah ya da formanin ana rengi ile ayni renk olmalhdir
(ayni takimin oyuncularinin ayni renk giymesi kosuluyla)
* oyuncu ekipmanlarinin profesyonel gérinimunt koruyor
olmalidir
« formaya tutturulmamalidir.
* giyen oyuncuya ya da baska herhangi bir oyuncuya tehlike
olusturmamalidir (6r: boyun etrafinda agma / kapama mekanizmasi)
e ylzeyinden disari dogru uzanan pargalari olmamahdir (¢ikintili parcalar)

Diz ve Kol Koruyuculari

Diz ve kol koruyuculari takildiginda, forma kolunun (kol koruyucularin)
veya sort / esofman altinin (diz koruyucularin) ana rengiyle ayni renkte
olmali ve asiri ¢ikintil olmamalidir.

Elektronik iletisim

Oyuncularin (yedek oyuncular ve ihra¢ edilmis oyuncular dahil) herhangi
bir elektronik veya iletisim ekipmani giymesine ve kullanmasina izin
verilmez (Elektronik Performans ve Takip Sistemleri (EPTS) kullanimina
izin verilen yerler haric).

Oyuncu sagligi veya glivenligi veya taktiksel/antrenorlik sebepleriyle
direkt olarak baglantili oldugu stirece takim gorevlileri tarafindan
elektronik ve iletisim aracinin kullanimina izin verilir fakat sadece kucuk,
mobil, elle tutulur ekipmanlar (6rnegin mikrofon, kulaklik, kulak mikro-
fonu, mobil telefon/akill telefon, akilli saat, tablet, laptop) kullanilabilir.
izin verilmeyen bir ekipman kullanan ya da elektronik veya iletisim
ekipmani kullanimi sonucu uygunsuz davranan takim gorevlileri teknik
alandan c¢ikarilacaktir.



Elektronik Performans ve Takip Sistemleri (EPTS)

Elektronik performans ve takip sistemlerinin (EPTS) kullanildigi resmi
miusabakalarda (ulusal futbol federasyonu/muisabaka organizatdrinin
anlasmasina bagli olarak), musabaka organizatori, EPTS’ten teknik alana
iletilen bilgi ve verinin guvenilirligini ve dogrulugunu garantiye almak
zorundadir.

Musabaka organizatorlerini, guvenilir ve dogru EPTS onay sureciyle ilgili
desteklemek icin FIFA tarafindan profesyonel bir standart gelistirilmistir.

Asagidaki isaret, bir EPTS cihazinin / teknolojisinin resmi olarak test
edildigini ve futsaldaki konumsal verilerin guivenilirlik ve dogruluk
gerekliliklerini karsiladigini gosterir:

FIFA

QUALITY
______J

FIFA'nin, konfederasyonlarin veya ulusal federasyonlarin gozetimi altinda
organize edilen resmi turnuvalarda oynanan magclarda, EPTS’nin bir
parcasi olarak giyilebilir teknolojiler kullanilabilir; musabaka organizatori
oyuncularin ekipmanlarina baglanan teknolojinin tehlikeli olmadigini ve
asagidaki isareti icerdigini garantiye almak zorundadir:

IMS

INTERNATIONAL
MATCH
STANDARD™

Bu isaret, bu teknolojinin resmi olarak test edildigini ve FIFA tarafindan
gelistirilen Uluslararasi Ma¢ Standardinin minimum guvenlik gereklilikleri-
ni karsiladigini géstermektedir. Testlerin yapildigi kuruluslar FIFA tarafin-
dan onaylanmis olmalidir.



5 Sloganlar, ifadeler, Gorseller ve Reklamlar

Kullanilan ekipmanlarda herhangi bir politik, dini veya kisisel slogan,
ifade veya gorsel olamaz. Oyuncular politik, dini, kisisel slogan, ifade
veya gorsel iceren ya da Uretici logosundan baska bir reklam tasiyan
forma alti giysilerini ortaya ¢ikaramazlar. Herhangi bir ihlalde, oyuncu
ve/veya takim, musabakayi diizenleyen kurulus, ulusal federasyon
veya FIFA tarafindan cezalandirilacaktir.

Prensipler

Kural 4, oyuncular ve yedek oyuncular tarafindan giyilmis batin
ekipmanlara (kiyafetler dahil) uygulanir; prensipler ayrica teknik
alandaki butlin takim gorevlilerine de uygulanir.

* Asagidakilere (genellikle) izin verilmistir:
= Oyuncu numarasl, ismi, takim armasi/logosu, futbol oyununu,
saygly! ve durstliga yucelten girisimci sloganlar/amblemler,
musabaka kurallari veya ulusal federasyon, konfederasyon veya
FIFA yonetmeliklerince izin verilmis reklamlar
= Mag bilgileri: takimlar, tarih, misabaka/etkinlik, mtsabaka yeri
 izin verilmis sloganlar, ifadeler veya gorseller forma éniine ve/veya
kol bandina gelmelidir.
* Bazi durumlarda, slogan, ifade veya gorsel yalnizca takim
kaptaninin kol bandinda goérinebilir.

Kuralin Yorumlanmasi

Bir slogan, ifade veya gorsele izin verilebilmesine yorum yapilirken
hakemlerin Kural 12'yi (Faul ve Fena Hareketler) dikkate alarak
asagidakilerden birinden suglu olan oyuncuya karsi harekete gecmesi
gerekir;

« saldirgan, asagilayici veya kufurlt s6z kullaniimasi ve/veya jestler

« kiskirtici, alayci veya tahrik edici hareketler

Bu kategorilere giren hicbir slogan, ifade veya gorsele izin verilmez.



‘Dinsel’ ve ‘kisisel’ olanlar gbérece daha kolay tanimlanabilir ve ‘siyasi’
olanlar daha az acik olsa da, asagidakiler ile baglantili slogan, ifade veya
gorsellere izin verilmez;

sag veya 6li herhangi bir kisi (resmi misabaka isminin bir parcasi olmadigi siirece)
herhangi bir yerel, bélgesel, ulusal veya uluslararasi siyasi parti / organizasyon /
grup vb.

herhangi bir yerel, bélgesel veya ulusal hiikiimet veya bunlara bagli

herhangi bir departman, ofis veya fonksiyon

herhangi bir ayrimci organizasyon

amaglari / eylemleri kayda deger sayida insani inciten herhangi bir
organizasyon

herhangi bir siyasi eylem / olay

Onemli bir ulusal veya uluslararasi olay anilirken karsi takim (taraftarlari
dahil) ve kamuoyunun hassasiyeti dikkatlice degerlendirilmelidir.

Musabaka talimatlari, 6zellikle izin verilen slogan, ifade ve gorsellerin
boyutu, sayisi ve konumu ile baglantili daha fazla kisitlama / sinirlama
icerebilir. Slogan, ifade veya gorseller ile ilgili anlasmazliklarin
musabakadan 6nce ¢cozulmesi onerilir.

6 ihlaller ve Cezalar

Bu kuralin tehlikeli ekipmani icermeyen herhangi bir ihlalinde oyunun
durdurulmasi sart degildir ve oyuncuya:

Hakemler tarafindan ekipmanini diizeltmesi i¢in sahadan ¢ikmasi
talimati verilir

Eger ekipmanlari hala diizeltilmemis ise, oyun durdugunda sahayi
terk eder

Oyuncu ekipmanini diizeltmek veya degistirmek igin sahayi terk ettikten
sonra:

Tekrar oyuna girmesine izin verilmeden dnce ekipmanlari bir hakem
tarafindan kontrol edilecektir.
Yalnizca hakemin izniyle oyuna tekrar girebilir.



Bir oyuncunun hakemin izni olmadan sahaya tekrar girmesi durumunda
oyuncuya ihtar verilmelidir ve oyun hakem tarafindan ihtar verilmek igin
durdurulursa, endirekt serbest vurus verilir. Ancak miidahale gerceklesirse,
mudahalenin gergeklestigi yerden bir direkt serbest vurus verilir (veya
mudahale ceza alani icindeyse bir penalti vurusu verilir).

; Oyuncularin Numaralandiriimasi

Musabaka talimatlari, 1 numaranin bir kaleciye tahsis edildigini ve normal
sartlarda 1'den 15'e kadar olan oyuncularin numaralandirilmasina iliskin
ilkeleri belirtmelidir.

Organizatdr, 15 numaradan buyuk sayilarin isaretini vermenin hakemler
icin ¢cok zor ve uygunsuz oldugunu unutmamalidir.

Her oyuncunun numarasi sirtinda gortinur olmali ve formanin ana rengin-
den ayirt edilebilir olmalidir. Misabaka talimatlari, numaralarin boyutunu
ve zorunlu olup olmadigini ve oyuncularin temel ekipmanlarinin diger
parcalarindaki varligini/boyutunu belirlemelidir.



KURAL 5 - HAKEMLER

1 Hakemlerin Yetkisi

Her mag¢, mag ile ilgili Futsal Oyun Kurallarini uygulamada tam yetkili iki
hakem - hakem ve ikinci hakem - tarafindan yonetilir.

2 Hakemlerin Kararlari

Hakemlerin, bir goliin kabul edilip edilmemesi ve magin sonucu da dabhil,
oyun ile ilgili verdigi tim kararlar nihaidir.

Hakem oyunu tekrar baslattiysa, ilk yari veya ikinci yariyi bitirme isaretini
verdiyse (uzatmalar dahil) ve oyun alanini terk ettiyse ya da mag! tatil
ettiyse, diger bir mag gorevlisinin uyarisiyla veya kararin yanhs oldugunu
fark etmis olsa dahi, tekrar baslatma kararini degistiremez.

Bazen, yardimci hakemlerden biri sari/kirmizi kart ihlalini isaret eder ya da
bildirir; ancak hakemler oyun tekrar baslayana kadar bu isareti gdérmez ya
da iletisimi duyamaz. Hakemler uygun disiplin cezasini yine de verebilir
fakat ihlalle ilgili olan oyunu tekrar baslatma sekli uygulanmaz.

Aralarinda anlasmazlik oldugunda, hakemin kararlari ikinci hakemin
kararlarina gore 6nceliklidir.

Gereksiz miidahaleleri veya yakisiksiz hareketleri s6z konusu oldugunda
hakem, ikinci hakemin veya diger mag gorevlilerinin gorevlerine son
verecek, degistirilmelerini saglayacak ve yetkili kurumlara rapor edecektir.



3 Yetkileri ve Gorevleri

Hakemler:

* Futsal Oyun Kurallarini uygular;

* magi diger hakemler ile isbirligi icerisinde yonetir

e kullanilan tim toplarin Kural 2'nin gerekliliklerini karsilamasini saglar

e oyuncu ekipmanlarinin Kural 4'tin gerekliliklerini karsilamasini saglar

* mag olaylarinin kaydini tutar

« Futsal Oyun Kurallarina karsi gerceklesen herhangi bir ihlal nedeniyle,
kendi takdirine bagl olarak maci durdurur

- asagida ornekleri verilen dis midahalelerle ilgili herhangi bir sebepten
dolayl magi durdurur, gegici olarak erteler veya tatil eder, eger:

1siklandirma yetersiz ise;

seyirci tarafindan atilan/vurulan bir cisim mag gorevlilerinden birine,

bir oyuncuya, bir yedek oyuncuya veya bir takim gorevlisine isabet

ederse, olayin ciddiyetine bagl olarak hakem magin devam etmesine
izin verebilir, durdurabilir, gegici olarak erteleyebilir ya da tatil edebilir
bir seyircinin oyunu etkileyecek sekilde duidik ¢calmasi halinde, oyun
durdurulur ve oyun hakem atisi ile tekrar baslatilir.

top oyundayken oyun alanina fazladan bir top, baska bir cisim ya da

hayvan girerse, hakem:

- eger oyuna bir mtidahale s6z konusu ise oyunu durdurur (ve
hakem atisi ile tekrar baslatir), ancak midahalenin hiicum eden
takim tarafindan yapilmamasi kosuluyla, topun kaleye gitmesi ve
mudahalenin savunma yapan oyuncunun topla oynamasina engel
olusturmamasi durumunda, eger top kaleye girdi ise (topa temas
edilmis olsa bile) gol karari verilir

- aksi takdirde oyunun devam etmesine izin verir ve mimkin olan
ilk firsatta cismin ¢ikarilmasini saglar

* Hakemin kanaatine gore bir oyuncu ciddi sekilde sakatlandiysa hakem
oyunu durdurur ve oyuncunun sahadan ¢ikarilmasini saglar. Sakatlanan
bir oyuncu, bir kaleci de dahil, sahada tedavi edilemez ve sahaya ancak
mag tekrar baslatildiktan sonra girebilir; oyuncu tekrar sahaya oyuncu
degisikligi alanindan girmelidir. Sahanin terk edilmesine iliskin istisnai
durumlar asagida verilmistir.

bir kaleci ile saha disi bir oyuncu carpistiginda ve tedaviye ihtiyag
duyuldugunda

ayni takimdan oyuncular carpistiginda ve tedaviye ihtiya¢ duyuldugunda
ciddi bir sakatlik meydana geldiginde



= bir oyuncu rakibinin ihtar aldigi veya ihrag edildigi (6rnegin
kontrolstiz hareket veya ciddi faul gibi) fiziksel bir ihlal sonucunda
sakatlandiginda, degerlendirme/ tedavi hizli bir sekilde tamamlanirsa
= bir penalti vurusu karari verildiginde ve sakatlanan oyuncu penalti
vurusunu kullanacak olan oyuncu oldugunda
e kanamasi olan bir oyuncunun oyun alanini terk etmesini saglar. Oyuncu
sadece kanamanin durdugu ve herhangi bir ekipmaninda kan olmadigindan
emin olan hakemlerin bir isareti ile tekrar oyuna girebilir
- hakem, doktorlarin ve / veya sedye tasiyan gorevlilerin sahaya girmesine izin
vermisse oyuncu oyun alanini sedye tzerinde veya yuruyerek terk etmelidir.
Eger oyuncu bu duruma uymazsa sportmenlik disi davranistan dolayi ihtar
verilmelidir.
- hakem sakatlanan ve tedavi icin oyun alanini terk etmesi gereken bir
oyuncuya ihtar vermeye veya oyuncuyu ihrag etmeye karar vermis ise,
oyuncuya oyun alanini terk etmeden 6nce kart gosterilmelidir
eger oyun baska bir nedenden dolayi durdurulmamis ise veya bir oyuncunun
maruz kaldigi sakatlanma bir ihlal sonucu meydana gelmediyse, oyun hakem
atistyla tekrar baslatilhr.
eger bir oyuncunun sadece hafif sekilde sakatlandigini distintrse, top oyun
disina ¢ikincaya kadar oyunu devam ettirir
- bir ihlal meydana geldiginde ihlali gerceklestirmeyen takimin avantajdan
yararlanabilmesi icin oyunu devam ettirir ve beklenen avantajin o anda veya
birkag saniye icerisinde gergeklesmemesi halinde asil ihlali cezalandirir. ayni
anda birden fazla ihlal gergeklesirse daha ciddi olan ihlali cezalandirir. ihtar
- veya ihrag gerektiren bir ihlal yapan oyuncuya disiplin cezasi verir. Bu disiplin
yaptirimini hemen uygulamak zorunda degildir, ancak topun bir sonraki oyun
disi oldugu anda gerekli disiplin cezasini uygulamasi gerekir. sorumlu bir
- sekilde hareket etmeyen takim gorevlilerine karsi harekete gecer ve uyarir
veya ihtar verir veya oyundan ve teknik alandan da dahil ¢evreleyen bolgeden
ihrac eder. Eger bu davranista bulunan Kisi belirlene-mezse cezayi teknik
alanda bulunan teknik direktor alacaktir. Bir takimin saglik gorevlisi ihrag
gerektiren bir ihlal gerceklestirirse oyun alaninda kalabilir ve gerektiginde
gorevini yapabilir.
« hakem kendisinin gérmedigi olaylarda diger mag gorevlilerinin yardimlarina
gore karar verir.
- yetkili olmayan kisilerin sahaya girmesine izin vermez.
- oyunun durduktan sonra tekrar baslamasini isaret verir.
- Hakemler ve Diger Mag Gorevlileri isaretleri baslikli bélimde agiklanan
sekilde isaretler verir.



= Gerekli anlarda, Futsal Hakemleri ve Diger Mag Gorevlileri igin
Uygulama Rehberinin ilgili bélimlerinde agiklandigi gibi sahada
ve cevresinde yer alir.

* mag Oncesinde, sirasinda veya sonrasinda islenen disiplin suclari
ve meydana gelen diger olaylarin bilgisini de igeren raporunu
ilgili kurumlara verir.

Hakem:

* zaman hakemi ve tg¢tinc hakemin sahada hazir bulunmamasi
durumunda, bu iki mag gorevlisinin gorevlerini de yerine getirir.

« Futsal Oyun Kurallarina aykiri herhangi bir ihlal gerceklestiginde,
kendi takdirine bagl olarak magci gegici olarak erteler veya tatil eder.

« Her turlt disardan mudahale sebebiyle magi gegici olarak erteler
veya tatil eder.

ikinci hakem:
« sakatlanan veya rahatsizlanan bir hakemin yerini alir.

4 Mag Gorevlilerinin Sorumluluklari

Hakemler (veya gerekli yerde diger mag gorevlileri) asagidaki

durumlardan sorumlu tutulamaz:

* bir oyuncu, gorevli ya da seyircinin herhangi bir sekilde
yaralanmasindan veya sakatlanmasindan

« herhangi bir mala gelebilecek herhangi bir zarardan

« Futsal Oyun Kurallarina bagl olarak hakemin bir magi durdurmasi,
oynatmasi veya yonetmesi ile ilgili alacagi kararlar nedeniyle herhangi
bir kisi, kultip, sirket, dernek veya diger kuruluslarin ugradiklari veya
u@rayacaklari kayiplardan

Bunun kapsami i¢inde olanlar:

e Oyun alaninin veya ¢evresinin kosullarindan ya da hava sartlarindan
dolayi bir magin oynanip oynanmamasi ile ilgili alacagi karar

* herhangi bir nedenle magci tatil etmesi ile ilgili alacagi kararlar,

« mag sirasinda kullanilan aksesuar ve ekipmanin uygunluguna
iliskin alacag karar,

= bir oyunun seyirci miidahalesi veya triblnlerdeki olaylara bagli
olarak durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacagi kararlar,

* sakatlanan bir oyuncunun tedavi amaciyla oyun alanindan
cikarilmasi i¢in oyunun durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacagi
kararlar,

* sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan
cikarilmasini istemesi ile ilgili alacagi kararlar (yukarida listelenen
istisnalar disinda),



< bir oyuncunun herhangi bir giysi veya ekipmani giymesine/takmasina
izin verilip verilmemesi ile ilgili alacagi kararlar,

« (yetkisinin bulundugu yerlerde) oyun alani ¢evresinde herhangi bir
kimsenin (takim ve stadyum gorevlileri, gtivenlik personeli, fotografcilar
veya diger medya mensuplari dahil) bulunmasina musaade edilip
edilmemesi ile ilgili alacagi kararlar,

e FIFA, konfederasyon, ulusal federasyonu ya da misabaka
talimatlari veya yonetmeliklerine gdre oynanan bir magtaki gorevlerine
bagl olarak ya da Futsal Oyun Kurallari kapsaminda verdigi herhangi bir
karar.

5 Uluslararasi Musabakalar

Uluslararasi musabakalar icin bir ikinci hakem zorunludur.

6 Hakemlerin Ekipmanlari

Zorunlu ekipmanlar

Hakemler asagidaki ekipmanlari yanlarinda bulundurmalidir:

e en az bir duduk

e kirmizi ve sari kartlar

e not defteri (veya magin kayitlarini tutmak igin kullanilabilecek diger araglar)
e en az bir saat

Diger ekipmanlar

Hakemlerin asagidakileri kullanmasina izin verilebilir:

e Diger hakemlerle iletisim kurmak icin kullanilacak ekipmanlar - kulaklik seti vb.
e EPTS veya diger fitness takip cihazlari

Hakemlerin kameralar da dahil, baska herhangi bir elektronik ekipman
kullanmasi yasaktir.

Hakemlerin ve diger mag gorevlilerinin de taki takmalar yasaktir
(ancak hakemin, zaman hakemi yoksa magin stresini tutmasi icin saat
veya benzeri bir cihaz kullanmasina izin verilir).



KURAL 6 — DIGER HAKEMLER

1 Yardimci Hakemler

Futsal Oyun Kurallarina gére gorevlerini yerine getirmesi gereken iki
yardimci hakem atanabilir (Gictinct hakem ve bir zaman hakemi). Saha
disinda, orta saha cizgisi ile ayni seviyede ve oyuncu degisikligi alani ile
ayni tarafta yer alirlar. Zaman hakemi, zaman hakemi masasinda
otururken tglinct hakem gorevlerini oturarak veya ayakta yapabilir.

Zaman hakemi ve Gguinct hakem, magi oynatmaya yetkili kurum veya
kultip tarafindan saglanan uygun bir kronometre ve birikmis faullerin
kaydini tutan gerekli ekipmanla donatiimistir.

Gorevlerini dogru bir sekilde yerine getirebilmeleri icin kendilerine bir
zaman hakemi masasi verilir.

2 Yetkileri ve Gorevleri

Uciincti Hakem:

* hakemlere ve zaman hakemine yardimci olur;

+ magcta yer alan oyuncularin kaydini tutar;

« hakemlerin talebi Gizerine toplarin degistirilmesini gdzlemler;

. Yedek oyuncularin sahaya girmeden 6nce ekipmanlarini kontrol
eder;

= goli atan oyuncularin numaralarini kaydeder;

« magtaki herhangi bir katilimcinin herhangi bir ihlal, fena hareket
veya sportmenlik disi davranisi hakkinda saha hakemlerini bilgilen-
dirir, bu bilgiyi dikkate alip almayacaklarina hakemler karar verir.

« bir takim gorevlisi mola istediginde zaman hakemine mola talebini
bildirir.

 zaman hakemi sesli sinyali verdiginde, hakemlere ve takimlara mola
verildigini bildirmek i¢in zorunlu mola isaretini verir.

e istenen molalarin kaydini tutar

« oyunun her devresinde hakemler tarafindan isaret edilen, her
takimin birikmis faullerinin kaydini tutar.

= bir takimin oyunun bir devresinde bes birikmis faul yaptigini belirten
zorunlu isareti verir.



e Oyunun bir devresinde bir takimin birikmis bes faul yaptigini belirtmek

icin zaman hakemi masasina agik¢a gorulebilir bir isaret yerlestirir.

intar verilen veya ihrag edilen oyuncularin adlarini ve numaralarini kaydeder.
Her bir takimin goérevlilerine her bir devrenin baslangicindan énce mola

talep edebilecekleri bir belge verir ve mola talep edilmemisse her bir devrenin

sonunda bu belgeleri toplar.

FIFA

TIMEOUT
TEMPS MORT
TIEMPO MUERTO
AUSZEIT

* her takimin gdrevlilerine, oyundan ihrag edilen bir oyuncunun yerine
girecek yedek oyuncunun ne zaman girebilecegini gosteren bir belge

FIFA

THE SUBSTITUTE MAY ENTER THE PITCH WHEN THERE
ISIARE MINUTE(S) AND SECOND(S) LEFT ON THE CHRONOMETER
BEFORE THE END OF THE PERIOD.

LE REMPLACANT POURRA ENTRER SUR LE TERRAIN QUAND
LE CHRONOMETRE INDIQUERA MINUTE(S) ET SECONDE(S)
AVANT LA FIN DE LA PERIODE.

EL SUPLENTE PODRA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO CUANDO
EL CRONOMETRO INDIQUE MINUTO(S) Y SEGUNDO(S) PARA
FINALIZAR EL PERIODO.

DER AUSWECHSELSPIELER DARF DAS SPIELFELD BETRETEN,
WENN IN DER HALBZEIT NOCH MINUTE(N) UND SEKUNDE(N)
ZU SPIELEN SIND.

YEDEK OYUNCU DEVRENiN SONA ERMESINDEN ONCE,
KRONOMETREDE DAKIKA ___ SANIYE VARKEN SAHAYA
GIREBILIR.
* hakemlerin gdzetimi altinda, ekipmanini diizeltmek icin sahay! terk
eden bir oyuncunun tekrar girisini kontrol eder.
« hakemlerin gdzetimi altinda, herhangi bir sakatlik nedeniyle sahayi
terk eden bir oyuncunun tekrar girisini kontrol eder.



bir oyuncuya ihtar verirken veya ihra¢ ederken bariz bir hata yapildigin-
da veya goris alani disinda siddet iceren bir hareket yapildiginda
hakemlere isaret verir. Her durumda oyunla ilgili herhangi bir karari
hakemler verir.

teknik alanda ve yedek kultibesinde bulunan kisilerin davranislarini
denetler ve herhangi bir uygunsuz davranis konusunda hakemleri
bilgilendirir.

disaridan mudahale nedeniyle oyundaki duraksamalarin kaydini tutar ve
nedenlerini not eder.

magla ilgili diger bilgileri saglayarak hakemlere yardimci olur.
gerektiginde Futsal Hakemleri ve Diger Mag Gorevlileri icin Uygulama
Rehberinin ilgili bolumlerinde agiklandigi gibi sahada yer alir

hakemin veya ikinci hakemin sakatlanmasi veya rahatsizlanmasi
durumunda ikinci hakemin yerini alir.

Zaman hakemi:

Musabaka suresinin asagida belirtilen Kural 7 htikimlerine uygun
olmasini saglar.

baslama vurusu dogru bir sekilde yapildiktan sonra kronometreyi
baslatir.

top oyun disi oldugunda kronometreyi durdurur.

bir ta¢ vurusu, kale atisi, kdse vurusu, baslama vurusu, serbest vurus,
penalti noktasindan veya 10m noktasindan yapilan vurus veya hakem
atisinin ardindan oyun dogru sekilde tekrar baslatildiktan sonra krono-
metreyi yeniden baglatir.

sahada skorboard varsa, golleri, birikmis faulleri ve oyun surelerini
buraya kaydeder.

Ucuinct hakem veya sahadaki hakemlerden biri tarafindan mola talep
edildigi hakkinda bilgilendirildikten sonra, takimin bu mola talebini
hakemler tarafindan kullanilandan farkli bir didik veya sesli sinyal ile
belirtir.

bir dakikalik molanin siuresini tutar.

hakemler tarafindan kullanilandan farkli bir didik veya sesli sinyal ile
bir dakikalik molanin bittigini belirtir.

Ucinct hakem tarafindan bilgilendirildikten sonra, bir takimin besinci
birikmis faulint, hakemler tarafindan kullanilan farkli bir duduk veya
sesli sinyal ile belirtir.

bir takimin iki dakikalik sayisal eksiklik cezasinin stiresini tutar.
hakemlerin kullandiklarindan farkl bir duduk veya sesli sinyal ile ilk
devrenin sonunu, magin sonunu, eger uzatma oynaniyorsa, uzatma
devrelerinin sonunu isaret eder.

Futsal Hakemleri ve Diger Mag Gorevlileri i¢in Uygulama Rehberinin ilgili
boélumlerinde agiklandigi gibi saha kenarinda yer alir.



« yedek yardimci hakem atanmamissa, dctincti hakemin bulunmamasi
durumunda tg¢tincti hakeme 6zgu gorevlerini yerine getirir.
« magla ilgili diger tum bilgileri saglar.

3 Uluslararasi Musabakalar

Uluslararasi maglarda tctinct hakem ve zaman hakemi bulunmasi
zorunludur.

Uluslararasi maglar i¢in, kullanilan kronometre tiim gerekli islevleri
icermelidir (zaman! hassas bir sekilde tutabilen, bir veya daha fazla
iki dakikalik sayisal eksiklikleri eszamanli hesaplayabilen ve her bir
oyun devresi boyunca her takimin birikmis faullerini gdsterebilen bir
cihaz).

4 Yedek Yardimci Hakem

Atandigi turnuvalarda veya liglerde, yedek yardimci hakemlerin roli
ve gorevleri Futsal Oyun Kurallarinda belirtilen hiikkiimlere uygun
olmaldir.

Yedek yardimci hakem:

* musabaka talimatlarina gore atanir ve hakemlerden herhangi biri
magcta gorevini yerine getirmeye devam edemezse tglinct hakemin
yerini alir;

= hakemlerin talebine bagli olarak magtan dnce, mag sirasinda ve mag
sonrasindaki idari gorevler dahil olmak Uzere hakemlere her zaman
yardimci olur;

« mactan sonra herhangi bir sportmenlik disi hareket veya hakemlerin
gorus alani disinda meydana gelen diger herhangi bir olay hakkinda
ilgili yetkililere bir rapor sunar ve ayrica yazilan her turlt rapor hakkinda
hakemlere bilgi verir;

* mag Oncesi, sirasl ve sonrasinda meydana gelen tim olaylari kaydeder.

« herhangi bir olaydan dolayi gerekmesi halinde alternatif bir manuel
kronometre tasir;

- magla ilgili her turla bilgiyi saglayarak hakemlere yardimci olabilecek
sekilde bir yer alir.



KURAL 7 - MACIN SURESI

1 Oyunun Devreleri

Bir mag, 20 dakikalik oynama stresine sahip iki esit devreden olusur,
bu sure yalnizca misabaka talimatlari izin verdigi takdirde azaltilabilir.

2 Oyunun Devrelerinin Sona Ermesi

Zaman hakemi her 20 dakikalik devrenin (ve uzatma devrelerinin
suresinin) sonunu sesli bir sinyal ile isaret eder.

Hakemler diduk ¢alarak bitis isareti vermeseler bile, sesli sinyal
caldiginda devre biter.
Bir devre bitmek tzereyken birikmis altinci faulle yapilacak bir
direkt serbest vurus veya bir penalti vurusu verilirse, devre, direkt
serbest vurus veya penalti vurusu tamamlandiktan sonra bitmis
sayllacaktir. Her iki vurus, top oyuna girdikten sonra asagidakilerden
biri gerceklestiginde tamamlanmis sayilir:
e topun hareketi durdugunda veya top oyun disi oldugunda,
= topla, savunma yapan kaleci haric, herhangi bir oyuncu
(vurusu yapan oyuncu dahil) tarafindan oynandiginda,
= hakemler vurusu yapan oyuncunun veya vurusu yapan oyuncunun
takiminin bir ihlali i¢cin oyunu durdurdugunda.
Zaman hakemi tarafindan sesli sinyal ile belirtilen devrenin bitiminden
sonra Kural 1’e ve Kural 10'a goére atilan gole sadece yukaridaki
durumlarda izin verilecektir.

Diger herhangi bir durumda oyun devreleri uzatilmayacaktir.

3 Mola

Takimlar, her devrede bir dakikalik mola hakkina sahiptir.

Asagidaki kosullar gegerlidir:
« Takim gorevlileri, verilen belgeyi kullanarak t¢linci hakeme veya

Ucuncl hakem yoksa zaman hakemine bir dakikalik mola talebinde
bulunma yetkisine sahiptir.



e Zaman hakemi, mola talep eden takimin topa sahip olmasi ve topun
oyun disi olmasi durumunda hakemler tarafindan kullanilanlardan
farkli bir dudik veya sesli sinyali kullanarak bir mola karari verir.

e Mola sirasinda:
= oyuncular sahada veya saha disinda bulunabilirler. Oyuncular bir sey

iceceklerse sahayi terk etmelidir;
« yedek oyuncular saha disinda bulunmalidir;
= takim gorevlilerinin saha igerisinde talimat vermelerine izin verilmez.

e Oyuncu degisiklikleri yalnizca, mola stiresinin bittigini belirten sesli
sinyal veya duduk duyulduktan sonra yapilabilir.

* Magin ilk devresinde mola talep etmeyen bir takim, ikinci devrede yine
yalnizca 1 mola hakkina sahiptir.

e (Uguncl hakem ve zaman hakemi yoksa, bir takim yetkilisi
hakemlerden mola talebinde bulunabilir.

* Oynanirsa, uzatma devrelerinde mola kullaniimasina izin verilmez.

4 Devre Arasi Suresi

Oyuncularin devre arasinda 15 dakikayl asmamak kaydiyla dinlenme
haklari vardir. Uzatma devreleri oynanirsa, iki devre arasinda bir ara
yoktur: takimlar yari sahalari degistirir ve takim gorevlileri ile yedek
oyuncular yedek kulUbelerini degistirir. Bununla birlikte, uzatmalardaki
devre arasinda kisa bir icecek molasina (bir dakikayr gecmemelidir)

izin verilir.

Misabaka talimatlari devre arasi suresini belirtmelidir ve belirtilen sire
sadece hakemlerin izniyle degistirilebilir.

5 Magcin Tatil Edilmesi

Musabaka talimatlari ya da organizatoérler aksini belirlemedigi stirece
tatil edilen maglar yeniden oynanir.



KURAL 8 - OYUNUN BASLAMASI VE TEKRAR BASLAMASI

Oyunun ve uzatmanin her iki devresini baslatmak ve gol atildiktan sonra
oyunu tekrar baslatmak i¢in baslama vurusu yapilir. Serbest vurus (direkt
veya endirekt), penalti vurusu, tag vurusu, kale atisi ve kose vurusu diger
oyunu tekrar baslatma yontemleridir.

Hakem oyunu durdurdugunda ve kurallar, yukarida belirtilen tekrar
baslatma sekillerinden birisinin kullaniimasini gerektirmediginde oyun
hakem atisi ile tekrar baslatilir.

Top oyun disi iken bir ihlal gerceklestiginde, bu durum oyunun tekrar
nasil baslatilacagini degistirmez.

1 Baslama Vurusu

Yontem

e Para atisini kazanan takim ya ilk devrede hiicum edecegi kaleyi ya da
baslama vurusunu yapmayi secer

= Yukaridakinin sonucuna bagh olarak, diger takim baslama vurusunu
yapar ya da ilk yari hangi kaleye hiicum edecegini secer

 ilk yari hangi kaleye hiicum edecegini secen takim ikinci yari
baslama vurusunu yapar

- ikinci yarida takimlar kaleleri degistirir ve diger kaleye hiicum ederler

e Devre arasinda her iki takim yedek kultibelerinin yerini degisir,
boylelikle her iki takimin yedek kultibesi de savunma yaptiklari yari
sahada bulunur.

* Bir takim gol attiktan sonra baslama vurusu diger takim tarafindan yapilir

* Baglama vurusunu yapan oyuncu haricindeki buttin oyuncular, kendi
yari sahalarinda bulunmalhdirlar.

* Baglama vurusunu yapan takimin rakipleri top oyuna girene kadar
toptan en az 3m uzakta olmalidir.

* Top orta noktada hareketsiz bir sekilde durmalidir

* Yedek kultibesi tarafinda yer alan hakem, baslama vurusunu
dudigu ile isaret eder

e Top vurulup, acikca hareket ettigi anda oyunda olur

* Baslama vurusundan rakip takim kalesine dogrudan gol atilabilir,
eger top dogrudan vurusu yapanin kalesine girerse, rakip takimin
lehine kése vurusu verilir



ihlaller ve Cezalar

e Bagslama vurusunu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunmadan
Once topa tekrar dokunursa, rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus, elle oynarsa direkt serbest vurus verilir.

Baslama vurusu yonteminin herhangi bir diger ihlalinde, baslama vurusu
tekrar edilir.

2 Hakem Atisi

Yontem

e Eger oyun durdugunda asagidaki durumlardan biri varsa, hakem atisinda
top, ceza sahasi i¢erisindeki savunma yapan takimin kalecisi i¢in birakilir:
- top ceza sahasl icerisindeyse ya da;
= topa en son dokunulan yer ceza sahasi icerisindeyse

e Diger tum durumlarda hakemlerden biri, topa en son dokunan takimin
bir oyuncusu icin, topa en son dokunuldugu, saha disi bir unsura temas
ettigi veya mag gorevlisine carptigi yerde hakem atisi yapar.

e Top oyuna girene kadar diger tim oyuncular (iki takim da dahil)
toptan en az 2m uzakta olmalidir.

e Top yere temas ettigi anda oyuna girmis olur.

ihlaller ve Cezalar
e Hakem atisi asagidaki durumlarda tekrarlanir:
* top yere temas etmeden 6nce bir oyuncuya dokunursa
* top yere temas ettikten sonra hicbir oyuncuya dokunmadan
oyun alaninin disina ¢ikarsa
e Eger hakem atisinda top, en az iki oyuncuya temas etmeden kaleye girerse,
oyun asagidaki sekilde tekrar baslar:
- eger top rakip takimin kalesine girerse, kale atisi ile
- eger top takimin kendi kalesine girerse, kdse vurusu ile

Ancak top, hakem atisi yapilan takimin kontroltniin disindaki kosullar (hava
sartlari veye atisin dizgun yapilamamasi) sebebiyle, en az iki oyuncuya temas
etmeden her iki kaleden birine girerse hakem atisi tekrar edilmelidir.



KURAL 9 - TOPUN OYUNDA VE OYUN DISI OLMASI

1 Topun Oyun Disi Olmasi

Top asagidaki durumlarda oyun disidir:

* top kale ¢izgisini ya da tag ¢izgisini yerden veya havadan
tamamen gectiginde

e oyun hakemler tarafindan durduruldugunda;

e tavana carparsa.

Ayrica top, bir mag gorevlisine temas edip sahada kaldiginda
ve asagidaki durumlar olustugunda oyun disidir,

e takim umut vaat eden bir hiicum baslattiginda ya da

« top direkt olarak kaleye girdiginde ya da

* topa sahip olan takim degistiginde

Topun, bir mag goérevlisine temas ettigi bu Gic durumda da
oyun hakem atisi ile tekrar baslatilir:

2 Topun Oyunda Olmasi

Top mag gorevlilerinden birine temas ettiginde ve kale diregine veya
Ust dire@e carpip dénerek oyun alaninda kaldigi durum da dahil olmak
Uzere diger tim zamanlarda oyundadir.

3 Kapali Alan

Minimum tavan yUksekligi miisabaka talimatlarinda belirtilmelidir.

Top oyundayken tavana carparsa, topa en son temas eden takimin
rakibi tarafindan yapilacak bir ta¢ vurusu ile oyun tekrar baglatilir.
Vurus, tag cizgisi Uzerinde topun tavana carptigi yerin zemine en
yakin noktasindan yapilir.



KURAL 10 - BiR MACIN SONUCUNU BELIRLEME

1 Gol Yapma

Bir gol, golu atan takimin hicbir kural ihlalinde bulunmamis olmasi
kosuluyla, topun tamaminin kale direkleri arasindan ve Ust diregin
altindan kale cizgisini ge¢cmesiyle yapilir.

Kale, bir savunma takimi oyuncusu (kaleci dahil) tarafindan yanlislikla
veya bilerek hareket ettirilir veya devrilir ve hakemler topun kale
cizgisini gectigini ve normal pozisyondaki kale direklerinin arasindan
kaleye girmis olacagini dogrularsa (Kural 1'de belirtildigi gibi),
hakemler gol karari vermelidir. Kale bilerek hareket ettirilmis veya
devrilmis ise, hakemler ihlali yapan oyuncuya ihtar verecektir.

Kalecisi de dahil olmak tzere hlicum yapan bir takim oyuncusu kaleyi
hareket ettirir veya devirirse, hakemler golu iptal edecektir. Ihlal
bilerek yapildiysa, sorumlu oyuncuya ihtar verilmelidir.

Eger kaleci topu eli ile atarak dogrudan rakip takimin kalesine
sokarsa, gengler, veteranlar, engelliler ve/veya grassroots futsali i¢in
yerel kurallarin topun dogrudan orta ¢izgi Uzerinden atilmasini
yasakladigi durumlar disinda, bir kale atisi verilir. Bu durumda, rakip
takim lehine, topun orta saha cizgisini gectigi yerden bir endirekt
serbest vurus verilir.

Gol Olmamasi

Eger hakemlerden biri, top kale cizgisini (Kural 1'de belirtildigi gibi
kale direkleri arasindan) tamamen ge¢cmeden 6nce bir gol isareti
verirse ve hatasini hemen fark ederse, oyun hakem atisiyla tekrar
baslatilir.

2 Kazanan Takim

Daha fazla sayida gol atan takim magci kazanir. Eger iki takim da gol
atamazsa ya da esit sayida gol atarlarsa, mag berabere sonuclanir.



Misabaka talimatlarinin berabere biten bir mag veya révans magclari

sonrasinda kazanan bir takim olmasini gerektirmesi durumunda,

kazanan takimi belirlemek icin izin verilen ydontemler sunlardir:

* deplasmanda atilan goller kurali

= her biri 5 dakikayr gecmeyen iki esit stiredeki uzatma devreleri.
Miusabaka talimatlari iki esit uzatma stiresinin uzunlugunu
belirtmelidir

* penalti noktasindan yapilan vuruslar

Yukaridaki yontemlerin bir kombinasyonu kullanilabilir.

3 Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar

Penalti noktasindan yapilan vuruslar magin bitiminden sonra yapilir
ve aksi belirtilmedigi strece ilgili Futsal Oyun Kurallari uygulanir.

Penalti noktasindan yapilan vuruslar magin bir parcasi degildir.

YOntem

Penalti noktasindan yapilan vuruslar baslamadan 6nce

* Eger dikkate alinmasi gereken baska etkenler yoksa (6rnegin saha
durumu, giivenlik, kamera yerlesimi vs.) veya misabaka yonetmelik-
lerinde aksi belirtilmedikge, hakem vuruslarin yapilacagi kaleyi
secmek icin para atigl yapar.

* Hakem para atisl yapar ve atisi kazanan takim ilk vurusu ya da ikinci
vurusu yapmaya karar verir.

* Magin normal suresi veya uzatma suresi sona erdiginde sakatlanan
veya ihra¢ edilen oyuncular harig¢, tim oyuncular ve yedek oyuncular
penalti noktasindan vuruslara katilabilirler.

e Her takim, penalti noktasindan yapilan vuruslara katilabilecek
oyuncularin se¢iminden ve vurus siralarinin belirlenmesinden
sorumludur. Hakemler sira konusunda bilgilendirilmezler.

* Eger magin veya uzatma devrelerinin sonunda ve penalti noktasin-
dan yapilacak vuruslarin dncesinde, bir takimin, rakip takimdan
daha fazla sayida oyuncusu varsa (yedek oyuncular dahil), rakip
takimin oyuncu sayisiyla ayni olmasi icin, takimin oyuncu sayisini
ayni saylya indirmeyi secebilir ve eger varsa oyundan c¢ikarilan
oyuncularin isimleri ve numaralari hakeme bildirilmelidir. Takimdan
cikarilan oyuncular vuruslarda yer alamazlar (asagida belirtilen
durumlar harig)



e Eger bir kaleci vuruslardan énce ya da vurugslar sirasinda oyuna devam
edemeyecek hale gelirse, oyuncu sayilarinin esitlenmesi igin takimdan
¢ikarilan oyunculardan biri ile yer degistirebilir ancak degistirilen kaleci
takimda bagka bir sekilde yer alamaz ve vurus yapamaz.

e EQger bir kaleci degistiriimeden 6nce penalti vurusu kullandiysa yerine
gecen kaleci bir sonraki tur tamamlanana kadar penalti vurusu kullanamaz.

Penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda

* Yalnizca vurus hakkina sahip oyuncular, hakemler ve diger mag
gorevlileri oyun alaninda bulunabilir.

* Vurusunu yapan oyuncu ve iki kaleci hari¢ tim uygun oyuncular
orta daire icinde veya orta saha cizgisinin Gizerinde veya gerisinde
kalmalidir.

* Vurusu yapan oyuncunun takim arkadasi olan kaleci, saha iginde,
ceza alani disinda, penalti noktasiyla yaklasik ayni hizada ancak en
az 5m mesafede ve sahanin yedek kultibeleri ve ikinci hakemin
karsisinda kalan tarafinda olmaldir.

* Vurus hakkina sahip bir oyuncu kaleci ile yer degistirebilir

* Penalti vurusu, topun hareketi durdugunda, oyun alaninin disina
ciktiginda veya hakem herhangi bir ihlal nedeniyle oyunu durdurdu-
gunda tamamlanir; vurusu kullanan oyuncu topla ikinci defa
oynayamaz

« Hakemler vuruglarin kaydini tutar.

< EQger bir kaleci ihlalde bulunursa ve bunun sonucunda vurus tekrar-
lanirsa, kaleciye ihtar verilmelidir

- Vurusu yapan oyuncu, hakem vurus isareti verdikten sonra bir ihlal
nedeniyle cezalandirilirsa, bu vurus kagiriimis olarak kaydedilir ve
vurusu yapan oyuncuya ihtar verilir

« Eger hem kaleci hem de vurusu yapan oyuncu ayni anda bir ihlalde
bulunursa:

= eger vurus kagirnldiysa ya da kurtarildiysa, vurus tekrarlanir ve her
iki oyuncuya da ihtar verilir
= eger vurus gol olursa, gol iptal edilir, vurus kagiriimis olarak kaydedilir
ve vurusu yapan oyuncuya ihtar verilir
e Penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda, eger bir takimin oyuncu
sayisi azalirsa, daha fazla oyuncuya sahip olan takim, sayilarini ayni
saylya dustrmeyi segebilir ve eger varsa, oyundan ¢ikarilan oyuncularin
isimleri ve numaralari hakeme bildirilmelidir. Cikarilan oyuncular artik
vuruslarda yer alamazlar (yukarida belirtilen durumlar haric).



Asagidaki kosullara bagli olarak, her iki takim da beser vurus
kullanir:

* Vuruslar takimlar tarafindan sirayla yapilir

e Her vurus farkh bir oyuncu tarafindan yapilir ve vurus yapmaya
uygun batin oyuncular, herhangi bir oyuncu ikinci vurusu yapmadan
once vuruslarini kullanmalidir

= Yukaridaki prensip takip eden vuruslar i¢in de gecerlidir fakat takimlar
vurus yapacak oyuncularin sirasini degistirebilir

- Eger iki takim da bes vurus kullanmadan 6nce, takimlardan biri
digerinin atabilecedi gol sayisindan daha fazla gol attiysa, vuruslar
tamamlanmamis olsa dahi mag sonuclanir

= Eger her iki takim da beser vurus kullandiktan sonra sonug esitse,
ayni vurus sayisinda, bir takim diger takimdan daha fazla gol atana
kadar penalti vurugslarina devam edilir.

= Penalti noktasindan yapilan vuruslar, oyun alanini terk eden bir
oyuncu icin geciktirilmemelidir. E§er oyuncu vurusu kullanmak igin
oyun alanina zamaninda dénmezse oyuncu vurus hakkini
kaybedecektir (gol sayilmaz)

4 Deplasmanda Atilan Goller

Musabaka talimatlarinda, takimlarin birbirleriyle kendi sahasinda ve
deplasmanda oynadigi maglarda, toplam skorun ikinci magtan sonra
esit olmasi durumunda, rakip takimin sahasinda atilan goller iki kati
sayilir.



KURAL 11 - OFSAYT

Futsalda ofsayt yoktur.



KURAL 12 - FAUL VE FENA HAREKETLER

Direkt ve endirekt serbest vuruslar ve penalti vuruslari sadece top oyunda
iken yapilan ihlaller i¢in verilebilir.

1 Direkt Serbest Vurus

Bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini hakemin kanaatince dikkatsiz,
kontrolstiz veya asiri gu¢ kullanarak bir rakibine karsi yaparsa bir direkt
serbest vurus verilir:

* Sarj yaparsa

= Uzerine sigrarsa

* Tekme atarsa veya tekme atmaya tesebbus ederse

- iterse

* Vurursa veya vurmaya tesebbus ederse (kafa atmak dahil)

« Ayakla miudahale ederse (tackle) veya mucadele ederse

* Celmelerse veya celmelemeye tesebbUs ederse

Eger bir ihlal temas iceriyorsa, direkt serbest vurus veya penalti vurusu

ile cezalandirilir.

* "Dikkatsiz', oyuncunun micadeleye girdiginde dikkatsiz ve
dusuncesiz davrandigi veya tedbirsiz hareket ettigi anlamina gelir.
Disiplin cezasina gerek yoktur

* "Kontrolstiz", oyuncunun rakip i¢in tehlikeli veya sonuglarini
dusunmeden hareket ettigi anlamina gelir ve ihtar verilmelidir

= “Asiri gl¢ kullanma', oyuncunun gereginden fazla gtg¢ kullandigi
ve rakibin sagligini tehlikeye distirdiigt anlamina gelir ve oyuncu
oyundan ihrag edilmelidir

Bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini gerceklestirirse, direkt serbest vurus

verilir:

« elle oynarsa (kendi ceza alani igindeki kaleci harig)

« rakibi tutarsa

- temas ederek rakibi engellerse

« herhangi birini isirir ya da ttiktrurse

- topa, rakibe veya mag gorevlisine bir nesne firlatirsa / tekmelerse
veya topa elinde tuttugu bir nesne ile temasta bulunursa

Bu bdlimde listelenen ihlallerin timu birikmis faul olarak sayilir.



Topa Elle Mudahale Etmek

Kendi ceza alanindaki kaleciler harig, bir oyuncu asagidakileri yaparsa,
bu bir ihlaldir;

< elini/kolunu topa dogru hareket ettirmek de dahil olmak tzere topa
bilerek eli/kolu ile dokunursa

« top eline/koluna temas ettikten sonra topun hakimiyetini/kontrolinu
saglarsa ve daha sonra:

= rakip takimin kalesine gol atarsa
- bir gol atma sansi yaratirsa

Kendi ceza alanindaki kaleciler harig, eger oyuncu asagidakileri yaparsa,
bu durum genellikle ihlal teskil eder:

e oyuncu topa eli/kolu ile dokundugunda:
< el veya kol oyuncunun viicudunu dogal olmayan bir sekilde
buyuattuyse;
- el/kol seviyesi omuz seviyesinin Ustliindeyse/asiyorsa (oyuncu bilerek
topla oynadiktan sonra top eline/koluna temas etmedikge)

Eger top oyuncuya yakin olan baska bir oyuncunun kafasi veya viicudu
(ayagi da dahil) yoluyla dogrudan oyuncunun eline/koluna temas etse bile,
yukaridaki ihlaller uygulanacaktir.

Kaleci de dahil olmak Gizere herhangi bir oyuncunun, yanlslikla bile olsa,
rakibin kalesine dogrudan eliyle veya koluyla gol atmasi bir ihlaldir.

Yukaridaki ihlaller haricinde, eger top bir oyuncunun eline/koluna asagidaki
durumlarda temas ederse bu durum genellikle bir ihlal teskil etmez.

e oyuncunun kendi kafasindan ya da viicudundan (ayadi da dahil) dogrudan
gelirse

= oyuncuya yakin olan baska bir oyuncunun kafasindan ya da vicudundan
(ayagi da dahil) dogrudan gelirse

e eger el/kol viicuda yakinsa ve viicudu dogal olmayan bir sekilde biyutmuyor
ise

« bir oyuncu distiiginde ve el/kol diserken viicudu desteklemek igin
vucut ile zemin arasina girerse, viicudun yatay ya da dikey olarak
genisletilmemesi kosuluyla

Kaleci kendi ceza sahasi disinda elle oynama konusunda diger oyuncularla
ayni kisitlamalara sahiptir. Eger bir kaleci kendi ceza sahasi icerisinde elle
oynama izni olmadigi halde topa elle miidahale ederse, rakip takim lehine
bir endirekt serbest vurus verilir ancak disiplin cezasi uygulanmaz.



2 Endirekt Serbest Vurus

Bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini yaparsa endirekt serbest
vurus karari verilir:

tehlikeli bir sekilde oynarsa (asagida tanimlandigi gibi);

herhangi bir temasta bulunmadan rakibin ilerlemesine engel olursa;
itirazdan, saldirgan, hakaret edici veya kufurli bir sekilde konusmaktan
velveya jest veya diger sozel saldirida bulunmaktan suglu ise;

kalecinin topu elinden ¢ikarmasina engel olursa veya topu elinden
cikarirken topa vurur veya vurmaya tesebbus ederse;

Futsal Oyun Kurallarinda belirtilmeyen bir nedenden dolayi

oyuncunun ihtar veya ihra¢ edilmesi icin oyunun durdurulmasina neden
olan bir ihlalde bulunursa

Bir kaleci asagidaki ihlallerden birini yaparsa bir endirekt serbest
vurus karari verilir:

kendi yari sahasinda, topu elleri, kollari veya ayaklari ile 4 saniyeden
fazla kontrol ederse;

sahanin herhangi bir yerinde topla oynadiktan sonra, rakibi temas
etmeden takim arkadasindan bilerek tekrar kendisine atilan topa
kendi yari sahasinda tekrar dokunursa;

bir takim arkadasi tarafindan ayakla bilerek kendisine verilen topa
kendi ceza alaninda eliyle veya koluyla dokunursa;

bir takim arkadas! tarafindan yapilan ta¢ vurusundan gelen topa
kendi ceza alani i¢inde eli veya koluyla dokunursa;

gengler, veteranlar, engelliler ve / veya grassroots futsali icin yerel
kurallarin yasakladigi durumlar disinda, topu dogrudan orta saha
cizgisinin Uzerinden atarsa (serbest vurus, topun orta cizgiyi gectigi
yerden kullanilacaktir).

Asagidaki durumlarda kaleci topu kontrol etmis sayilir;

topu iki eli arasinda veya eli ile herhangi bir ylizey arasinda (6rn.
saha zemini, kendi viicudu, vs.) tutarsa veya ellerinin ya da kollarinin
herhangi bir kismiyla topa dokunursa

uzanmis acik eli ile topu tutarsa

topu yerde ziplatirken veya havaya attiginda

Tehlikeli Sekilde Oynamak
Tehlikeli sekilde oynamak, topla oynamaya calisirken baskasini (oyuncunun

kendisi de dahil) sakatlama tehdididir ve yakindaki bir rakip oyuncunun
sakatlanma korkusuyla topla oynamasinin engellenmesi de bu duruma
dahildir.



Tehlikeli olmamak sartiyla makas veya bisiklet vurusuna izin verilir.
Temas Olmadan Rakibin ilerlemesini Engellemek

Bir rakibin ilerlemesine engel olmak, top her iki oyuncunun da oynama
mesafesinde olmadiginda rakip oyuncuya engel olmak, rakip oyuncuyu
durdurmak, yavaslatmak veya yoninu degistirmeye zorlamak amaciyla
rakibin kosu yoniine dogru hareketlenmektir.

TUm oyuncular oyun alaninda istedigi gibi pozisyon alma hakkina sahiptir,
bir rakip oyuncunun yolu tizerinde olmak, rakibin kosu yoniine dogru
hareketlenmek anlamina gelmez.

Bir oyuncu rakip oyuncu ile top arasinda pozisyon alarak topu saklayabilir
ve bu duruma top oynama mesafesinde tutuldugu ve oyuncu rakip oyuncu-
yu kollari veya viicuduyla tutmadigi takdirde izin verilir. E§er top oynama
mesafesinde ise, bu oyuncuya rakip oyuncu tarafindan adil bir bicimde sarj
yapilabilir.

Rakibi Bloke Etme

Rakibini engelleyen oyuncu herhangi bir temas aninda hareketsiz kaldigi ve
viicudunu rakibin ve rakibinin yoluna dogru hareket ettirerek veya uzata-
rak bilerek temasa neden olmadigi stirece, futsalda bir rakibi engellemek
mesru bir taktik olarak kabul edilebilir ve rakibin bu engellemeden kagma
firsati vardir. Topa sahip olan veya olmayan bir rakibe karsi engelleme
yapilabilir.

3 Disiplin Cezalari

Hakemler mag 6ncesi inceleme yapmak i¢in sahaya girdigi andan mag
bitiminden sonra (penalti noktasindan yapilan vuruslar dahil) sahayi terk
edinceye kadar disiplin cezasi verme yetkisine sahiptir.

Eger bir oyuncu ya da takim gdrevlisi magin baslangicinda sahaya girmeden
once ihrag edilmesini gerektiren bir ihlal yaparsa, hakemler oyuncunun ya
da takim gdrevlisinin macta yer almasini engelleme yetkisine sahiptir;
hakemler diger fena hareketleri de rapor edecektir.

Bir oyuncu ya da takim gdérevlisi oyun alani igerisinde ya da oyun alani
disinda, herhangi bir kisiye ya da Futsal Oyun Kurallarina karsi intar veya
ihrag gerektiren bir ihlal yaparsa, ihlalin sekline gore cezalandirilir.



Sari kart ihtari belirtir, kirmizi kart ihraci belirtir.

Yalnizca bir oyuncuya, yedek oyuncuya ya da takim gorevlisine kirmizi veya
sari kart gosterilebilir.

Oyuncular ve Yedek Oyuncular
Kart Gostermek icin Oyunun Tekrar Baslatilmasini Geciktirme

Hakemler bir oyuncuya ihtar vermeye veya oyundan ihrag etmeye karar
verdiginde, ceza uygulanana kadar oyun tekrar baslatiimayacaktir.

Avantaj

Eger hakemler, ihtar/ihra¢ vermek icin oyunu durdurmasi gereken bir ihlal
icin avantaj oynatirsa, bu ihtar/ihrag top ilk oyun disi oldugunda verilir, bu
durumun istisnasi; bariz gol sansinin engellenmesinin basarisiz olmasi
durumunda, oyuncuya sportmenlige aykiri hareketten dolayi ihtar verilmesidir.

Acik bir gol atma sansi olmayan ciddi faulli oyun, siddetli hareket, ikinci
ihtar ya da altinci (veya sonraki) birikmis faul durumlarinda avantaj uygu-
lanmamalidir. E§er avantaj uygulandiysa top ilk oyun disi oldugunda
hakemler oyuncuyu ihrag etmelidir. Ancak eger oyuncu topla oynar veya
rakip oyuncuya midahale eder/ micadeleye girerse hakemler oyunu
durduracak, oyuncuyu ihra¢ edecek ve oyuncu daha ciddi bir ihlal yapmadi-
g1 stirece oyunu bir endirekt serbest vurus ile tekrar baslatacaktir.

Avantaj uygulanir ve bir gol atildiktan sonra ikinci bir sari kart veya kirmizi
kart verilirse, cezali takim ihrag edilen oyuncunun yerine bir yedek oyuncu
alarak ayni sayida oyuncu ile oyuna devam eder. Eger gol atilmazsa, takim
oyuna bir oyuncu eksik devam eder.

Eger bir savunma oyuncusu bir hiicum oyuncusunu ceza alani disinda
tutmaya baslar ve ceza alani icinde tutmaya devam ederse, hakem bir
penalti vurusu karari vermelidir.

ihtar Verilecek Haller

Eger bir oyuncu asagidaki ihlallerden suclu ise ihtar verilir:

* oyunun tekrar baslatilmasini geciktirirse

« hakemin kararlarina s6z veya hareketle itiraz ederse

« hakemlerden birinin izni olmadan veya oyuncu degisikligi ydntemine
aykiri olarak sahaya girerse veya tekrar girerse;



oyun bir kdse vurusu, serbest vurus veya tag vurusu ile tekrar
baslatildiginda gerekli mesafeye agilmazsa;

oyun kurallarini surekli ihlal ederse (“surekli” sayilabilmesi icin
belirli bir say1 veya sekil yoktur)

sportmenlik disi davranista bulunursa

Bir yedek oyuncu asagidaki ihlallerden suclu ise ihtar verilir:

oyunun tekrar baglatilmasini geciktirirse

hakemin kararlarina s6z veya hareketle itiraz ederse
oyuncu degistirme ydntemine aykiri olarak sahaya girerse;
sportmenlik disi davranista bulunursa.

ihtar gerektiren iki ayri kural disi hareket yapilirsa (yakin zaman
araliginda olsa bile), bunlar iki ayri ihtar ile cezalandirilir, 6rnegin eger
bir oyuncu, oyuncu degisikligi alanindan sahaya girmezse ve kontrolsiiz
bir hareket yaparsa veya umut vaat eden bir atagi faulle/elle oynayarak
engellerse vs.

Sportmenlik Disi Davranistan Dolay! ihtarlar
Sportmenlik disi davranistan dolayi bir oyuncuya ihtar verilmesi gereken
farkh durumlar vardir, bunlara 6rnek olarak eger bir oyuncu:

sakatlanmis numarasi yaparak veya kendisine faul yapildigi izlenimi
(aldatma) vererek hakemi yaniltmaya calisirsa;

direkt serbest vurus gerektiren ihlali kontrolstiz bir sekilde yaparsa;
umut vaat eden bir ataga mudahale etmek veya durdurmak igin topa
elle mudahale ederse

topla oynamaya tesebbus edilen bir anda hakemin bir ihlal nedeniyle
verdigi penalti durumu hari¢ umut vaat eden bir ataga miidahale eder
veya durdurursa;

rakibin bariz gol atma sansini topla oynamaya tesebbus edilen bir ihlalle
engellerse ve hakem bir penalti karari verirse;

topa elle midahale ederek gol atmaya tesebbus ederse (tesebbiisiin
basarili olup olmamasi 6nemli degildir) veya topa elle midahale ederek
gol atilmasini engellemeye calisir ancak basarisiz olursa;

saha zeminine izin verilmeyen isaretler yaparsa;

sahayi terk etmesi icin izin verildikten sonra oyun alanindan ¢ikarken
topla oynarsa;

oyuna karsi saygisinin olmadigini gosterirse

topu kendi kalecisine kafasi, gbgsu, dizi vb. ile vermek icin (serbest
vurustan gelen de dahil) kuralin agigindan yararlanmak amaciyla
bilerek hile yaparsa;

oyun sirasinda rakip oyuncunun dikkatini sézel olarak dagitirsa;

bilerek kaleyi hareket ettirir veya devirirse (rakip takimin bir golini veya
gol atma sansini engellemeden).



Bir Golun Kutlanmasi

Bir gol atildiginda oyuncu kutlama yapabilir ancak kutlama asiriya
kagmamalidir; kareografik kutlamalar cesaretlendirilmemelidir ve
kutlamalar fazla zaman kaybina neden olmamalidir.

Bir golu kutlamak i¢in oyun alaninin disina ¢ikmak ihtar verilebilecek bir
ihlal degildir ancak oyuncular oyun alanina en kisa zamanda geri donmelidir.

Asagidaki durumlarda, gol iptal edilse bile oyuncuya ihtar verilmelidir:

« guvenlik sorununa neden olacak sekilde seyircilere yaklasirsa;

= tahrik edici, alayci veya kiskirtici davranirsa veya jest/mimikler yaparsa;
= basini ya da yuzinu bir maske veya benzer bir cisimle kapatirsa;

e formasini ¢ikarir veya basini formasiyla kapatirsa.

ihrag Verilecek Haller

Bir oyuncu veya yedek oyuncu asagidaki ihlallerden birini yaparsa

oyundan ihrag edilir:

« topla elle oynama ihlaliyle (kendi ceza alanindaki kaleci haric) veya kaleyi
hareket ettirerek veya devirerek (6rnegin bu durum topun kale cizgisini
gecmesini engellediginde) rakip takimin golini veya bariz gol atma
sansini engellemek

e -Genel hareketlenmesi ihlali yapan oyuncunun kalesine dogru olan rakip
oyuncunun (kalenin savunma takiminin kalecisi tarafindan korunmamasi
sartiyla) bir golini veya bariz gol atma sansini serbest vurusla cezalandi-
rilmasi gereken bir ihlal ile 6nlemek (asagida belirtilen durumlar haric)

« ciddi faulli oyun

« birini 1sirmak veya birine tikirmek

« siddetli hareket

« saldirgan, hakaret edici veya kufurll bir sekilde konusmak ve/veya
jestler yapmak

- ayni magta ikinci bir ihtar almak

ihrag edilen oyuncu veya yedek oyuncu oyun alaninin gevresini ve teknik
alani terk etmelidir.

Bir Gole veya Bariz Gol Atma Sansina Engel Olmak

Bir oyuncu rakip takimin gol atmasini veya bariz gol atma sansini elle
oynayarak engellerse, ihlal nerede yapilmis olursa olsun oyuncu oyundan
ihrac edilir.

Bir oyuncunun kendi ceza alani igerisinde rakibinin bariz gol atma sansini
engelledigi ve hakemin penalti karari verdigi durumlarda, eger ihlal topla
oynamaya tesebbus seklindeyse oyuncuya ihtar verilir; diger tim durumlarda
(tutma, itme, cekme, topla oynama ihtimalinin olmamasi vb.) ihlali yapan
oyuncu ihrag¢ edilmelidir.



Hakemlerden birinin gerekli izni olmadan oyuna giren veya oyuncu
degistirme yontemini ihlal ederek sahaya girip oyuna miidahale eden

ve rakibinin bir golinu veya bariz gol atma sansini engelleyen bir oyuncu,
ihrac edilmis oyuncu, yedek oyuncu veya takim gdrevlisi ihra¢ edilecek bir
ihlalden sucludur.

Bir DOGSO pozisyonunu degerlendirirken asagidaki hususlar g6z éniinde
bulundurulmahdir:

< ihlal ve kale arasindaki uzakhk

e oyunun yonu

e topun kontrollint saglama veya kazanma ihtimali

e kaleci de dahil savunma oyuncularinin konumu ve sayisi
« kalenin "korumasiz' olup olmadigi

Bir kaleci, kendi kalesini korumak icin kalesinin hemen 6éniindeyse,
pozisyon DOGSO ile ilgili diger kriterleri karsilasa bile, DOGSO ihlali
olarak degerlendirilmez.

Bir kaleci, kalesi savunmasizken veya arkasindaki sadece bir defans
oyuncusu tarafindan savunuluyorken kendi ceza sahasi disinda rakibinin
golunl ya da bariz gol atma sansini elle oynayarak engelliyorsa, bir golu
veya bariz gol atma sansini engelleme ihlalinden suclu kabul edilir.

Hicum yapan takim oyuncularinin sayisi, savunma yapan takim oyuncu-
larinin (kaleci harig) sayisindan fazla ise, bu bir rakibin goltni veya bariz
gol atma sansini engelleme durumu olarak degerlendirilecektir.

Ciddi faullt oyun

Ayakla yapilan bir miidahale (tackle) veya mucadele rakibin guvenligini
tehlikeye sokuyorsa veya asiri gu¢ kullanimi ve acimasizlik iceriyorsa,
ciddi faulli oyun olarak cezalandiriimalidir.

Top icin micadele ederken asiri kuvvet ile ve rakibinin gtivenligini
tehlikeye sokacak sekilde bir veya iki ayagini kullanarak dnden, yandan
veya arkadan rakibine hamle yapan bir oyuncu ciddi faulli oyundan
sucludur.



Siddetli Hareket

Siddetli hareket, temas olup olmamasina bakilmaksizin, top ile micadele
etmezken, bir oyuncunun rakibine veya diger bir Kkisiye karsi asiri glic
veya gaddarlk kullanmasi ya da kullanmaya tesebbis etmesidir.

Top oyunda olsun veya olmasin, siddetli hareket sahada veya saha
sinirlarinin disinda meydana gelebilir.

Siddetli hareket iceren durumlarda, net bir gol atma firsati olmadik¢a
avantaj uygulanmamalidir. Boéyle bir durumda hakemler, top bir sonraki
oyun disi oldugunda oyuncuyu siddetli hareketten dolayi ihra¢ etmelidir.

Hakemlere, siddetli hareket iceren davranislarin genellikle oyuncular
arasinda toplu ¢atismaya yol actigi hatirlatilir; bu nedenle, kati bir
mudahale ile bunu 6nlemeye ¢alismalidirlar.

Siddetli hareketten suclu olan bir oyuncu veya yedek oyuncu ihrag
edilmelidir.

Takim Gorevlileri

Bir ihlalin gerceklestigi ve ihlali yapan kisinin belirlenemedigi durumlar-
da teknik alanda bulunan teknik direktor cezalandirilacaktir.

Uyari

Asagidaki ihlaller genellikle uyar ile sonuglanacaktir; tekrarlanan ve

cok bariz ihlaller ihtar veya ihrag ile cezalandirilmahdir:

« sahaya catismaci olmayan/saygih bir sekilde girme

* mag gorevlileriyle isbirligi yapmama, 6érnegin yardimci hakemin
talimatlarini yerine getirmeme

* bir karar karsisinda hafif/dusuk dizeyde anlasmazlik (s6zli veya
davranissal)

e baska bir ihlalde bulunmaksizin ara sira teknik alan sinirlarini inlal etmek

Ihtar

intar ihlalleri asagidakileri igerir (ancak bunlarla sinirli degildir):
« teknik alan sinirlarina israrla ve agikca saygi gostermemek

* kendi takiminin oyunu tekrar baslatmasini geciktirmek

* rakip takim teknik alanina girmek (¢catismaci olmayan sekilde)



asagidakiler gibi sozel ve davranissal olarak itirazlar

= su siseleri veya diger cisimleri firlatmak/tekmelemek

- mag gorevlilerine karsi saygi gosterilmedigini belirten jestler
ornegin alayci sekilde alkislamak

asiri ve 1srarli bir sekilde jestlerle bir kirmizi ya da sari kart verilmesini
istemek

kiskirtici ve tahrik edici jestler ve hareketlerde bulunmak
tekrarlanan kabul edilemez davranislar (tekrarlanan uyari gerektiren
ihlaller dahildir)

oyuna karsi saygisiz davranislar géstermek

Kirmizi Kart
ihrag gerektiren ihlaller asagidakileri igerir (ancak bunlarla sinirh degildir):

rakip takimin oyunu tekrar baslatmasini geciktirmek, érnegin, topu tutmak,
topu uzaga vurmak, bir oyuncunun hareketini engellemek

teknik alani asagidaki nedenlerle bilerek terk etmek:

= bir mag gorevlisinin kararlarina itiraz etmek veya karsi ¢ikmak icin

- kiskirtici ve tahrik edici davranislarda bulunmak igin

saldirgan ve catismaci bir sekilde rakip takimin teknik alanina

girmek

bir cismi bilerek sahaya firlatmak/tekmelemek

sahaya asagidaki nedenlerle girmek:

= bir mag gorevlisi ile catismak icin (devre arasi ve mag sonu dahil)

- 0yuna, rakip takim oyuncusuna ya da mag gorevlisine miidahale etmek igin
herhangi bir kisiye karsi fiziksel ya da saldirgan bir davranista (tukirmek
veya Isirmak da dahil) bulunmak

ayni magcta ikinci kez ihtar almak

saldirgan, hakaret edici veya kufurli bir sekilde konusmak ve/veya jestler
yapmak

yetkilendirilmemis elektronik veya iletisim cihazi kullanmak ve/veya bu
kullanim sonucu uygunsuz davranislarda bulunmak

siddetli hareket

Bir Cismin (veya topun) Atilmasi/Tekmelenmesi ile ilgili ihlaller
Hakem her zaman ihlale gore disiplin cezasi uygular:

kontrolstz ise, ihlali yapana sportmenlik disi davranistan ihtar verir,
asiri guc kullaniminda ise, ihlali yapani siddetli hareket gerekcesiyle
ihrag eder.



4 Faul ve Fena Hareketlerden Sonra Oyunun Tekrar Baslamasi

Eger top oyun disindaysa, oyun bir 6nceki karara gore tekrar baslatilir.

Eger top oyundaysa ve bir oyuncu bir fiziksel ihlali saha icerisinde

asagidakilere karsi yaparsa:

« rakibe karsi - endirekt veya direk serbest vurus veya penalti vurusu

- takim arkadasina, yedek oyuncuya veya ihra¢ edilmis bir oyuncuya,
takim gorevlisine veya mag gorevlisine karsi—bir direkt serbest vurus
veya penalti vurusu verilir

« herhangi diger bir kisiye karsi- hakem atisi verilir

Tum s6zlu ihlaller endirekt serbest vurus ile cezalandirihir

Eger top oyunda iken:

« bir oyuncu, mag gorevlisine veya bir rakibine, yedek oyuncuya, ihrag
edilmis oyuncuya veya takim gorevlisine karsi saha disinda bir ihlal
yaparsa veya,

« bir yedek oyuncu, ihrag¢ edilmis oyuncu veya takim gorevlisi, bir rakip
oyuncuya veya mag gorevlisine karsi saha disinda bir ihlal yapar veya
miidahalede bulunursa

Oyun, ihlalin/midahalenin gerceklestigi yere en yakin sinir gizgisi
Uzerinden bir serbest vurus ile tekrar baslatilir, eger bu direkt serbest
vurus gerektiren bir ihlalse ve en yakin sinir ¢izgisi ihlali yapanin ceza
alanina ait kale ¢izgisi Uzerinde ise, penalti vurusu verilir.

Eger bir ihlal saha disinda, bir oyuncu tarafindan, kendi takimindan
bir oyuncuya, yedek oyuncuya veya takim gdrevlisine yapilirsa, oyun,
ihlalinin yapildigi yere en yakin sinir ¢izgisi Gzerinden bir endirekt
serbest vurus ile tekrar baslatilir.

Eger bir oyuncu elinde tuttugu bir cisim (ayakkabi, tekmelik vs.) ile
topa temasta bulunursa, oyun, direkt serbest vurus (veya penalti
vurusu) ile tekrar baslatilir. Eer saha i¢inde veya disinda bulunan bir
oyuncu bir rakip oyuncuya bir cisim (ma¢ topundan baska) firlatirsa
veya tekmelerse; rakip yedek oyuncuya, ihrag edilmis oyuncuya, takim
gorevlisine, mag gorevlisine veya mag¢ topuna bir cisim (top dahil)
firlatirsa veya tekmelerse, oyun cismin kisiye veya topa isabet ettigi
veya edebilecedi yerden bir direkt serbest vurus ile ya da ihlali yapan
takimin ceza alani igerisinde ise bir penalti vurusu ile tekrar baslatilir.



Eger isabet edilen veya edebilecek yer saha disinda ise sinir gizgisi
Uzerine en yakin noktadan bir serbest vurus; en yakin sinir ¢izgisi
noktasi, kale ¢izgisinin ihlali yapan takimin ceza alanina ait olan
kisminda yer aliyorsa bir penalti vurusu verilir.

Eger bir yedek oyuncu, ihrag edilmis oyuncu, gegcici olarak saha disinda
bulunan oyuncu veya takim goérevlisi sahaya bir cisim firlatir veya
vurursa ve bu cisim oyuna, rakibe veya mag¢ gorevlisine mudahale
ederse oyun, cismin oyuna mudahale ettigi yerden veya rakibe, mag
gorevlisi veya topa isabet ettigi veya edebilecegi yerden bir direkt
serbest vurus (ihlali yapan takimin ceza sahasi i¢erisinde ise penalti
vurusu) ile tekrar bagslatilir.



KURAL 13 - SERBEST VURUS

1 Serbest Vurus Turleri

Bir oyuncu, yedek oyuncu, ihra¢ edilmis bir oyuncu veya takim goreuvlisi bir
ihlalden suclu ise, rakip takim lehine direkt veya endirekt serbest vurus
verilir.

Direkt veya endirekt serbest vurus kullanilirken, dort saniye sayimi hakem-
lerden biri tarafindan agikca gosterilmelidir.

Endirekt Serbest Vurus isareti

Hakemler bir endirekt serbest vurusu, kolunu basinin tsttinden yukari
dogru kaldirarak isaret eder; bu isaret vurus yapilip top baska bir oyuncuya
temas edene veya top oyun disina ¢ikana kadar devam ettirilir.

Hakemlerden biri veya ikisi birden endirekt serbest vurus olduguna dair
isareti yapmazsa ve top dogrudan kaleye girerse endirekt serbest vurus
tekrarlanmalidir.

Topun Kaleye Girmesi

« Eger bir direkt serbest vurus dogrudan rakip takimin kalesine girerse,
gol gecerli sayilir.

* Eger bir endirekt serbest vurus dogrudan rakip takimin kalesine girerse,
bir kale atisi verilir (endirekt serbest vurus isaretinin hakemlerden biri
veya her ikisi tarafindan yapilmamasi durumu haricg)

* Eger bir direkt veya endirekt serbest vurus dogrudan takimin kendi
kalesine girerse, rakip takim lehine kdse vurusu verilir.

2 Yontem

Tum serbest vuruglar;

* dort saniye iginde

« ihlalin meydana geldigi yerden yapilir.

Su durumlar harig;

* savunma yapan takim lehine kendi ceza alani i¢cinde verilen serbest
vuruglar bu alanin herhangi bir yerinden kullanilabilir;

* Ceza alani icindeki endirekt serbest vurus ihlallerinde veya oyun ceza alani
icinde uygulanabilir bir ihlal icin durduruldugunda, vurusun yeri ihlal
noktasina veya topun oldugu yere en yakin ceza alani ¢izgisi Gzerinde tag



cizgisine paralel hayali cizginin devamiyla tespit edilir (asagidaki sekilde
gosterildigi gibi);
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= bir oyuncunun hakemin izni olmadan sahaya girmesi, tekrar girmesi
veya sahay terk etmesi nedeniyle verilen serbest vuruslar oyun
durdugunda topun bulundugu noktadan yapilir. Bu durumun istisnasi
top ceza sahasi icerisindeyken oyun durdurulmasidir, bu durumda
serbest vurus oyun durduruldugunda topun bulundugu noktaya en
yakin ceza alanina paralel tag ¢izgisinden ¢izilen hayali ¢izginin
Uzerinden kullanilir (yukaridaki sekilde gosterildigi gibi);

Bununla beraber, bir oyuncu saha disinda bir ihlal yaparsa, oyun

ihlalin gerceklestigi noktaya en yakin sinir ¢izgisi tizerinden yapilacak

bir serbest vurusla tekrar baslatilir. E§er bu bir direk serbest vurus ihlali
ise ve en yakin sinir ¢izgisi ihlali yapan takimin ceza alanina ait kale ¢izgisi
hattindaysa, bir penalti vurusu verilir.

- Kural baska yeri tarif/isaret ettiginde.

Top:

< sabit kalmali, vurusu yapan oyuncu topa baska bir oyuncu dokunana
kadar tekrar dokunmamalidir;

e vurus yapilip acikca hareket ettiginde oyundadir

Top oyuna girene kadar, tim rakip oyuncular:

e toptan en az 5m uzakta;

« rakip takimin ceza alani i¢indeki serbest vuruslar igin ceza
alaninin disinda kalmalidir.

iki veya daha fazla savunma oyuncusu bir ""baraj" olusturdugunda tiim
hiicum eden takim oyunculari top oyuna girene kadar ""barajdan
en az 1m uzakta bulunmaldir.



Serbest vurus, bir ayak veya ayni anda iki ayak ile topu kaldirarak
kullanilabilir.

Rakibi sasirtmak amaciyla serbest vurus kullaniliyormus gibi yapmaya
futsalin bir parcasi olarak izin verilir.

Eger bir oyuncu serbest vurusu dogru bir sekilde kullanirken, dikkatsiz
veya kontrolstiz bir sekilde olmadan veya asiri gu¢ kullanmadan, topla
ikinci defa oynamak icin topu bilerek bir rakibine carptirirsa hakem
oyunu devam ettirir.

3 ihlaller ve Cezalar

Bir serbest vurus kullanildi§inda, eger rakip oyuncu topa gereken
uzakhktan daha yakinsa, avantaj uygulanmadigi durumlarda vurus
tekrarlanir; ancak eger bir oyuncu serbest vurusu ¢abuk kullanir ve topa
5m mesafeden daha yakin olan bir rakip oyuncu topu keserse, hakem
oyunu devam ettirir. Ancak, bir rakip oyuncu serbest vurusun kullanil-
masini bilerek engeller ise, oyuncuya, oyunun tekrar baslamasini
geciktirdigi icin ihtar verilmelidir.

Eger bir serbest vurus kullanildiginda hiicum eden takimin bir oyuncusu
iki ya da daha fazla savunma oyuncusu tarafindan olusturulan "baraja™
1 metreden daha yakinsa, savunma takimi lehine bir endirekt serbest
vurus karari verilir.

Eger savunma yapan takim kendi ceza alani icinden bir serbest vurus
kullanirken ceza alanini terk etmek igin yeterli zaman bulamayan
herhangi bir rakip oyuncu ceza alaninda bulunuyorsa, hakem oyunun
devam etmesine izin verir.

Serbest vurus kullanilirken ceza alani i¢cinde bulunan veya top oyuna
girmeden 6nce ceza alani i¢ine giren bir rakip oyuncu, top oyuna
girmeden 6nce topa dokunur veya top i¢in micadele ederse, serbest
vurus tekrarlanir.

Eger top oyuna girdikten sonra vurusu yapan oyuncu top baska bir
oyuncuya temas etmeden topa tekrar dokunursa, endirekt serbest vurus
verilir. Eger vurus yapan oyuncu topu eli ile oynarsa:

= bir direkt serbest vurus verilir

= ihlal, vurusu yapan oyuncunun kaleci olmamasi kosuluyla kendi
ceza alani icerisinde gergeklesirse bir penalti vurusu verilir. Eger ihlali
yapan oyuncu kaleci ise bir endirekt serbest vurus verilir.



Eger bir serbest vurus dort saniye icinde yapilmazsa, vurusun yapilacagi
yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir, bu durumun
istisnasi ise bu tur bir ihlalin takimin kendi ceza sahasi iginde olmasidir;
bu durumda tag cizgisine paralel hayali bir ¢izgi takip edilerek (bu
kuralin 2. bolimuandeki goérsele bakiniz) ihlalin yapildigi noktaya en
yakin ceza sahasi ¢izgisi Uzerinde rakip takim lehine endirekt serbest
vurus verilir.

4 Birikmis Fauller

e Birikmis fauller, Kural 12'de belirtildigi gibi dogrudan serbest vurus
veya penalti vurusu ile cezalandirilan faullerdir.

e Her takimin her devrede yaptigi birikmis fauller mag raporuna
kaydedilir.

« Hakemler, ihlali yapan takim daha 6nce bes birikmis faul yapmadiysa ve
rakip takim bir gol veya bariz gol atma firsatini engellememisse, avantaj
uygulayarak oyunun devam etmesine izin verebilir.

e EQger bir avantaj uygularlarsa, hakemler top oyun disi kaldigi andan sonra
en kisa stirede zaman hakemine ve Ug¢uncl hakeme birikmis fault
belirtmek icin zorunlu isaretleri yapmalidir.

« Uzatma suresi oynanirsa, magin ikinci devresinde birikmis fauller,
uzatmalar sirasinda sayllmaya devam eder.

Her Devredeki Her Bir Takimin Altinci Birikmis Faultyle
Baslayan Direkt Serbest Vurus (DSVABF)

Altinci Birikmis Faulle baslayan direkt serbest vurus, bir takim tarafin-
dan bir devrede yapilan altinca birikmis faul ve sonrasinda yapilan tum
fauller i¢in verilen direkt serbest vurustur. Bununla birlikte, altinci veya
sonrasindaki birikmis faul, ihlali yapan takimin ceza alani iginde
yaplilirsa, bunun yerine bir penalti vurusu verilir.

Bir DSVABF'den dogrudan bir gol yapilmalidir ve bu sebeple vurusu
yapacak oyuncu gol yapma niyetiyle bu vurusu gerceklestirmelidir.

Savunma takimi oyunculari, bir DSVABF’yi savunmak i¢in baraj kuramaz.



YOntem

e Top, 10m noktasinda veya DSVABF ihlalinin gercgeklestigi yerde sabit
durmalidir (savunma takiminin kale cizgisi ile ceza alani disindaki
hayali ¢izgi arasindaki alanda, kale ¢izgisine 10m uzaklkta ve kale
cizgisine paralel).

- Eger DSVABF ihlali bu alanda yapilmissa, vurusu yapan oyuncu
DSVABFyi ya 10m noktasindan ya da ihlalin gerceklestigi yerden
yapmay!i secebilir.

* Kale direkleri, Ust direk ve kale aglari hareket etmemelidir.

 DSVABF'yi yapacak oyuncu agikca belirlenmelidir.

- Savunma kalecisi, vurus yapilana kadar toptan en az 5m uzakta olmalidir.

* Vurusu yapan oyuncu ve savunma kalecisi disindaki oyuncular:

- sahada;

- toptan en az 5m uzakta;

* topun arkasinda;

- ceza alani disinda olmalidir.

e Oyuncular bu kurala gére pozisyon aldiktan sonra, hakemlerden biri
DSVABF’nin yapilmasi icin isaret verir.

= DSVABF'yi kullanan oyuncu, dogrudan bir gol atmak amaciyla topu
rakip takimin kalesine dogru vurmalidir; topun rakibin kalesine dogru
hareket etmesi ve dogrudan gol atma girisimi olmasi kosuluyla, topukla
vurusa izin verilir.

e Top, vuruldugunda ve agik¢a rakibin kalesine dogru hareket ettiginde
oyundadir.

= Vurusu yapan oyuncu, baska bir oyuncuya dokunana kadar topla
tekrar oynamamalidir.

« Eger bir devre bitmek tizereyken DSVABF verilirse, devre DSVABF
tamamlandiginda sona ermis sayilacaktir. Vurus, top oyuna girdikten sonra
asagidakilerden biri gerceklestiginde tamamlanmis sayilir:
= top durur veya oyun disi olursa;
= top, savunma yapan kaleci disindaki herhangi bir oyuncu

(vurusu yapan dahil) tarafindan oynanirsa;
= hakemler, vurusu yapan oyuncu veya vurusu yapan takimin
yaptigi bir ihlal icin oyunu durdurursa.

* Savunma takimi oyuncusu (kalecisi de dahil) bir ihlal yaparsa ve
DSVABEF kagirilirsa / kurtarilirsa, vurus tekrarlanir.



ihlaller ve Cezalar
 Hakemler DSVABF i¢in isaret verdikten sonra, vurus 4 saniye icinde
yapilmahdir. Vurus 4 saniye icinde yapilmazsa rakip takim lehine
vurusun yapildigi yerden yapilacak bir endirekt serbest vurusu karari
verilir.
e Top oyuna girmeden 6nce asagidakilerden biri meydana gelirse:
« DSVABFyi kullanan oyuncu veya oyuncunun takim arkadasi bir
ihlalde bulunursa:
- e@er top kaleye girerse, vurus tekrarlanir;
- eger top kaleye girmezse, hakemler oyunu durdurur ve rakip takim
lehine bir endirekt serbest vurus ile oyun tekrar baslatilir;

Asagidaki durumlarda, gol atilip atilmadigina bakilmaksizin oyun
durdurulur ve rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus ile oyun
tekrar baglatilir:

- bir DSVABF dogrudan gol atmak amaciyla rakibin kalesine
dogru atilmadiginda;

- vurusu yapacagd! belirlenen oyuncunun takim arkadasi vurusu
kullandiginda; hakem vurusu yapan oyuncuya ihtar verir;

- vurusu yapan oyuncu hiz almayi tamamladiktan sonra topa
vurur gibi yapip yaniltirsa (hiz alirken yaniltmaya izin verilmektedir);
hakemler vurusu yapan oyuncuya ihtar verir.

- Kaleci ya da takim arkadasi bir ihlalde bulunursa:
- e@er top kaleye girerse, gol gegerli sayilir
- eger top kaleye girmezse, vurus tekrarlanir ve ihlali yapan
oyuncuya ihtar verilir.

= Her iki takim oyuncusu da oyun kurallarini ihlal ederse, bir oyuncu
daha ciddi bir ihlal gergeklestirmedigi stirece (6rn. Kural disi yaniltma)
vurus tekrarlanir. Eger kaleci ve vurusu yapan oyuncu ayni anda
bir ihlal yaparsa:

- eger vurus kagirlr veya kurtarilirsa, vurus tekrarlanir ve her iki
oyuncuya da ihtar verilir.

- eger vurus gol olursa, gol iptal edilir. Vurusu yapan oyuncuya ihtar
verilir ve oyun savunma takimi lehine endirekt serbest vurus ile tekrar
baslatilir.

Bir DSVABF kullanilacagi sirada vurusu yapan oyuncunun topa dogru
hareket etmesini engelleyen bir rakip, 5m mesafesine uyuyor olsa bile
ihtarla cezalandirilmalidir.

e DSVABF kullanildiktan sonra eger;

= vurusu yapan oyuncu topa, top baska bir oyuncuya temas etmeden
once tekrar dokunursa:

- Rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus (elle oynama i¢in
direkt serbest vurus) verilir.



- top rakip takim kalesine dogru hareket ederken bir dis etkene
dokunursa:

- Top kaleye dogru gidiyor ve yapilan miidahale kalecinin veya
savunma oyuncusunun topla oynamasini engellemiyorsa DSVABF
tekrar edilir, topun kaleye girmesi durumunda (topa temas edilse
bile), miidahale hiicum eden takim tarafindan yapilmadigi stirece,
gol gegerli sayilir.

- Top kaleciden, ust direkten veya kale direklerinden oyun alanina
geri donerse ve sonrasinda disaridan bir etken topa dokunursa:

- hakemler oyunu durdurur;

- oyun topun dis etkene dokundugu noktadan hakem atisiyla
tekrar baslatilir.



Ozet tablo

Altinci Birikmis Faul ile Baslayan Direkt

Serbest Vurusun Sonucu (DSVABF)

ihlal

Hicum oyuncusu
tarafindan yapilan ihlal

Savunma oyuncusu
tarafindan yapilan
ihlal

Kaleci tarafindan
yapilan ihlal

Topun geriye
vurulmasi

Kural disi yaniltma
(Feinting)

Yanlis oyuncunun
(belirtilmemis) vurusu
kullanmasi

Kalecinin ve vurusu
kullanan oyuncunun
ayni anda ihlali

Top kaleye girerse

Vurus tekrar edilir

Gol

Gol

Savunma takimi
lehine endirekt
serbest vurus

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus ve
vurusu yapan oyuncuya
ihtar

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus ve
vurusu yapan yanlis
oyuncuya ihtar

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus ve
vurusu yapan oyuncuya
ihtar

Top kaleye girmezse

Savunma takimi
lehine endirekt
serbest vurus

Vurus tekrar edilir ve
savunma oyuncusuna
ihtar verilir

Vurus tekrar edilir ve
kaleciye ihtar verilir

Savunma takimi
lehine endirekt
serbest vurus

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus ve
vurusu yapan oyuncuya
ihtar

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus ve
vurusu yapan yanlis
oyuncuya ihtar

Vurus tekrarlanir ve hem
kaleciye hem de vurusu
yapan oyuncuya ihtar



KURAL 14 - PENALTI VURUSU

Eger bir oyuncu kendi ceza alani icinde veya Kural 12'de belirtildigi gibi
oyunun bir pargasi olarak saha disinda direkt serbest vurus gerektiren
bir ihlal yaparsa, penalti vurusu verilir.

Penalti vurusundan dogrudan bir gol atilabilir.

1 Yontem

Top penaltl noktasinda sabit durmalidir ve kale direkleri, Ust direk ve
kale aglari hareket halinde olmamalidir.

Penalti vurusunu kullanacak oyuncu agik bir sekilde belirlenmelidir.

Savunma kalecisi, topun vuruldugu ana kadar, ytizU vurusu yapacak
oyuncuya donuk olacak sekilde kale ¢izgisinde yer alacak ve kale
direklerine, st direge ya da aglara dokunmayacaktir.

Vurusu yapan oyuncu ve kaleci disindaki tim oyuncular:

e sahada;

* penalti noktasindan en az 5m mesafede;
penalti noktasinin gerisinde;

ceza alani disinda olmalidir.

BUtln oyuncular bu kurala uygun sekilde pozisyon aldiktan sonra
hakemlerden biri penalti vurusunun kullanilmasi icin isaretini verir.

Penalti vurusunu yapan oyuncu topu ileriye dogru vurmalidir; top ileriye
dogru hareket ettigi siirece topa topukla vurulabilir.

Topa vuruldugu anda savunma yapan kalecinin bir ayaginin en azindan bir
kismi kale gizgisine temas etmelidir ya da kale ¢izgisi ile ayni hizada
(havadan) olmalidir.

Topa vuruldugunda ve top agik bir sekilde hareket ettiginde oyundadir.

Vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunana kadar topla
tekrar oynayamaz.

Bir devre bitmek Uzereyken bir penalti vurusu verilirse, devre penalti vurusu
tamamlandiktan sonra bitmis sayilacaktir.



Top oyuna girdikten sonra asagidakilerden herhangi biri

gerceklestiginde vurus tamamlanmis sayilir:

e topun hareketi durur veya oyun disi kalirsa;

< top, savunma yapan kaleci disindaki herhangi bir oyuncu (vurusu
yapan dahil) tarafindan oynanirsa;

e hakemler vurusu yapan oyuncunun veya vurusu yapan takimin yaptigi
bir ihlal icin oyunu durdurursa.

Eger bir savunma takimi oyuncusu (kaleci dahil) bir ihlalde bulunursa
ve penalti kacirilirsa / kurtarilirsa, penalti tekrarlanir.

2 ihlaller ve Cezalar

Hakemler penalti vurusunun kullaniimasi igin isaret verdiginde, vurus
yapilmalidir; eger vurus zamaninda yapilmazsa, hakem penalti vurusunun
kullanilmasi i¢in tekrar isaret vermeden dnce disiplin cezasi uygulayabilir.

Eger top oyuna girmeden 6nce asagidakilerden biri gerceklesirse:

e penalti vurusunu yapan oyuncu veya oyuncunun takim arkadasi ihlalde
bulunursa:
- eger top kaleye girerse, penalti vurusu tekrarlanir;
- eger top kaleye girmezse, hakem oyunu durdurur ve oyunu rakip takim
lehine bir endirekt serbest vurus ile tekrar baslatilir.
Asagidaki durumlarda, gol atilip atilmadigina bakilmaksizin oyun
durdurulur ve endirekt serbest vurus ile oyun tekrar baslatilir:
- penalti vurusunun geriye dogru vuruldugu durumlarda
- penalti vurusunu yapacagi belirlenen oyuncunun takim arkadasi
vurusu kullandiginda; hakem vurusu yapan oyuncuya ihtar verir
- vurusu yapan oyuncu hiz almayi tamamladiktan sonra topa vurur
gibi yapip yaniltirsa (hiz alirken yaniltmaya izin verilmektedir);
hakem vurusu yapan oyuncuya ihtar verir

e Kaleci ya da takim arkadasinin oyun kurallarini ihlal etmesi durumunda;
= eger top kaleye girerse, gol gecerli sayilr
- eger top kaleye girmezse, penalti vurusu tekrarlanir ve ihlali gergeklestiren

oyuncuya ihtar verilir.

e Her iki takim oyuncusu da oyun kurallarini ihlal ederse, bir oyuncu daha
ciddi bir ihlal gerceklestirmedigi surece (6rn. Kural disi yaniltma) penalti
vurusu tekrarlanir. Eger kaleci ve vurusu yapan oyuncu ayni anda bir ihlal
yaparsa:
= Eger vurus kacirilir veya kurtarilirsa, vurus tekrarlanir ve her iki

oyuncuya da ihtar verilir.



= Eger vurus gol olursa, gol iptal edilir. Vurusu yapan oyuncuya ihtar
verilir ve oyun savunma takimi lehine endirekt serbest vurus ile tekrar
baslatilir.

Penalti vurusu kullanilacagi sirada vurusu yapan oyuncunun topa dogru

hareket etmesini engelleyen bir rakip, 5m mesafesine uyuyor olsa bile
ihtarla cezalandirilmalidir.

Eger penalti vurusu yapildiktan sonra:
* Vurusu yapan oyuncu topa, top baska bir oyuncuya degmeden 6nce
tekrar dokunursa:

= Rakip takim lehine endirekt serbest vurus (elle oynama icgin direkt
serbest vurus) verilir.

* Topileri dogru hareket ederken bir dis etkene dokunursa:

- Top kaleye dogru gidiyor ve yapilan midahale topla oynayan
kaleciyi veya savunma oyuncusunu engellemiyorsa penalti vurusu
tekrar edilir; topun kaleye girmesi durumunda (topa temas edilse
bile),mtdahale hiicum eden takim tarafindan yapilmadigi stirece,
gol gegerli sayilir.

* Top kaleciden, Ust direkten veya kale direklerinden oyun alanina geri
donerse ve sonrasinda disaridan bir etken topa dokunursa:
- Hakemler oyunu durdurur,
= Oyun topun dis etkene dokundugu noktadan hakem atisiyla
tekrar baglatilir.



3 Ozet Tablo

Penalti Vurusunun Sonucu

ihlal

Hicum oyuncusu
tarafindan yapilan ihlal

Savunma oyuncusu
tarafindan yapilan
ihlal

Kaleci tarafindan
yapilan ihlal

Topun geriye
vurulmasi

Kural disi yaniltma
(Feinting)

Yanlis oyuncunun
(belirtilmemis) vurusu
kullanmasi

Kalecinin ve vurusu
kullanan oyuncunun
ayni anda ihlali

Top kaleye girerse

Vurus tekrar edilir

Gol

Gol

Savunma takimi
lehine endirekt
serbest vurus

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus ve
vurusu yapan oyuncuya
ihtar

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus ve
vurusu yapan yanlis
oyuncuya ihtar

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus ve
vurusu yapan oyuncuya
ihtar

Top kaleye girmezse

Savunma takimi
lehine endirekt
serbest vurus

Vurus tekrar edilir ve
savunma oyuncusuna
ihtar verilir

Vurus tekrar edilir ve
kaleciye ihtar verilir

Savunma takimi
lehine endirekt
serbest vurus

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus ve
vurusu yapan oyuncuya
ihtar

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus ve
vurusu yapan yanlis
oyuncuya ihtar

Vurus tekrarlanir ve hem
kaleciye hem de vurusu
yapan oyuncuya ihtar



KURAL 15 - TAC VURUSU

Tag vurusu topun tamami havadan, yerden tag ¢izgisini gegtiginde veya
tavana carptiginda, topa son dokunan oyuncunun rakibi tarafindan yapilir.

Tag vurusundan dogrudan gol atilamaz:

« eger top, rakip takimin kalesine girerse, bir kale atisi verilir.

- eger top, vurusu yapan takimin kalesine girerse, bir kdse vurusu
verilir.

1 Yontem

Topa vurma aninda:

* top, sahayi terk ettigi noktada veya tavana temas ettigi en yakin
noktada tag cizgisi Uzerinde hareketsiz olmalidir;

e tUm rakip oyuncular tag¢ vurusunun yapilacagi tag cizgisi
noktasindan en az 5m uzakta durmahdir.

Top, vuruldugunda ve agikca hareket ettiginde oyundadir.

Takimin topu oyuna sokmaya hazir olmasindan veya hakemin takimin
topu oyuna sokmaya hazir olduguna dair isaret vermesinden sonraki
dort saniye icinde top oyuna sokulmalidir.

Tac vurusu yapilirsa ve ardindan, top oyuna girdikten sonra, top baska
bir oyuncuya temas etmeksizin ayni tag cizgisi Uzerinden sahay! terk
ederse; tag vurusu, rakip takim tarafindan orijinal ta¢ vurusu karari
verilen ilk noktadan kullantlir.

Eger bir oyuncu tag¢ vurusunu dogru bir sekilde kullanirken dikkatsiz
veya kontrolstiz bir sekilde olmadan veya asiri gt¢ kullanmadan, topla
ikinci defa oynamak i¢in bilerek topu bir rakibine ¢arptirirsa hakem
oyunu devam ettirir.

Ta¢ vurusunu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya temas edene
kadar topa dokunmamalidir.



2 ihlaller ve Cezalar

Eger top oyuna girdikten sonra vurusu yapan oyuncu top baska bir
oyuncuya temas etmeden topa tekrar dokunursa, endirekt serbest vurus
verilir. Eger tag vurusunu yapan oyuncu topu eli ile oynarsa:

< direkt serbest vurus verilir;

< ihlal, ta¢ vurusunu yapan oyuncunun kaleci olmamasi kosuluyla
kendi ceza alani igerisinde gerceklesirse penalti vurusu verilir. Eger
ihlali yapan oyuncu kaleci ise endirekt serbest vurus verilir.

Tac vurusu kullanan oyuncunun haksiz bir sekilde dikkatini dagitan

veya oyuncuyu engelleyen (ta¢ vurusunun yapilacagi noktaya 5 metreden
fazla yaklasmak da dahil) rakip oyuncu, sportmenlik disi davranistan
ihtar alir ve eger tag vurusu kullanildiysa endirekt serbest vurus karari
verilir.

Diger tum ihlaller icin, ta¢ vurusu rakip takim oyuncusu tarafindan
kullanilir.



KURAL 16 - KALE ATISI

Bir kale atisl, top en son hiicum yapan takimin bir oyuncusuna
dokunduktan sonra, topun tamami havadan veya yerden kale ¢izgisini
gecince verilir (bir gol olmadigi stirece).

Kale atisindan dogrudan bir gol atilamaz. Eger kale atisinda top
dogrudan kale atisini kullanan kalecinin takiminin kalesine girerse, rakip
takim lehine bir kdse vurusu verilir. Top, kale atisini yapmayan takimin
kalesine dogrudan girerse, soz konusu takim lehine bir kale atisi verilir.

1 Yontem

* Top, savunma yapan takimin kalecisi tarafindan ceza alani igindeki
herhangi bir noktadan firlatilir veya serbest birakilir.

- Top atildiginda veya serbest birakildiginda ve agikca hareket
ettiginde oyundadir.

« Takimin topu oyuna sokmaya hazir olmasindan veya hakemin
takimin topu oyuna sokmaya hazir olduguna dair isaret vermesinden
sonraki dort saniye icinde top oyuna sokulmalidir.

e Rakipler top oyuna girene kadar ceza sahasi disinda olmahdir.

2 ihlaller ve Cezalar

Eger top oyuna girdikten sonra atisi yapan kaleci top baska bir oyuncuya
temas etmeden topa dokunursa, endirekt serbest vurus verilir. Eger kaleci
topu eli ile oynarsa:

« direkt serbest vurus verilir;
- ihlal kalecinin ceza sahasi icinde gergeklesirse bir endirekt
serbest vurus verilir.

Eger kale atisi kullanilirken, ceza sahasini terk etmek icin yeterli zaman
bulamayan herhangi bir rakip oyuncu ceza sahasi i¢cinde bulunuyorsa,
hakem oyunun devam etmesine izin verir. Kale atisi kullanilirken ceza
sahasl icinde bulunan veya top oyuna girmeden dnce ceza sahasi igine
giren bir rakip oyuncu, top oyuna girmeden dnce topa dokunur veya top
icin mucadele ederse, kale atisi tekrarlanir.



Eger bir oyuncu top oyuna girmeden 6nce ceza sahasina girerse ve faul
yaparsa ya da bir rakip tarafindan kendisine faul yapilirsa, kale vurusu
tekrarlanir ve yapilan ihlale gore ihlali yapan oyuncuya ihtar verilebilir
veya ihrag edilebilir.

Gengler, veteranlar, engelliler ve/veya grossroots futsali i¢in belirlenen
yerel kurallardaki istisnalar harig, eger kaleci topu dogrudan yari saha
cizgisini gececek sekilde atarsa, topun yari saha ¢izgini gegtigi yerden
rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus karari verilir

Bu kuralin diger tum ihlallerinde kale atisi tekrar edilir.



KURAL 17 - KOSE VURUSU

Bir kdse vurusu, top en son savunma yapan takimin bir oyuncusuna
temas ettikten sonra, topun tamami havadan veya yerden kale ¢izgisini
gecince verilir (bir gol olmadigi stirece).

Kdse vurusundan sadece rakip takima dogrudan bir gol atilabilir, eger
top dogrudan vurusu yapanin kalesine girerse, rakibi lehine kdse vurusu
verilir.

1 Yontem

e Top, kale ¢izgisini gectigi noktaya en yakin kose alanina konulmalidir.

* Top hareketsiz olmalidir ve vurus hiicum eden takimin oyuncusu
tarafindan yapilmalidir.

 Takimin topu oyuna sokmaya hazir olmasindan veya hakemin takimin
topu oyuna sokmaya hazir olduguna dair isaret vermesinden sonraki
dort saniye icinde top oyuna sokulmalidir.

e Topa vuruldugunda ve top agik bir sekilde hareket ettiginde
oyundadir; kdse alanini terk etmesi gerekmez.

* Rakip oyuncular top oyuna girene kadar kose yayindan en az 5m
uzakta olmalidir.

2 ihlaller ve Cezalar

Eger top oyuna girdikten sonra vurusu yapan oyuncu top baska bir
oyuncuya temas etmeden topa tekrar dokunursa, endirekt serbest vurus
verilir. Eger vurus yapan oyuncu topu eli ile oynarsa:

« direkt serbest vurus verilir;

« ihlal, vurusu yapan oyuncunun kaleci olmamasi kosuluyla kendi ceza
alani igerisinde gerceklesirse penalti vurusu verilir, eger ihlali yapan
oyuncu kaleci ise endirekt serbest vurus verilir.

Eger bir oyuncu kdse vurusunu dogru bir sekilde kullanirken dikkatsiz veya
kontrolsuiz bir sekilde olmadan veya asir1 gli¢ kullanmadan, topla ikinci defa
oynamak i¢in bilerek topu bir rakibine ¢arptirirsa hakem oyunu devam ettirir.



Vurusu yapan takim tarafindan yapilan diger herhangi bir ihlal igin,
savunma takimi lehine bir kale atisi verilir. Savunma takimi tarafindan
yapilan diger herhangi bir ihlalde, vurus tekrarlanir.
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ISARET VERME
Hakem ve Diger Mag Gorevlilerinin isaretleri

Hakemler, isaretlerin gogunun yalnizca bir hakem tarafindan yapilmasi
gerektigini akilda tutarak asagida listelenen isaretleri vermelidir ancak
bir isaret her iki hakem tarafindan ayni anda verilmelidir.

Yardimci hakemler mola ve besinci birikmis faul icin isaret vermelidir.

1 Hakemlerden en az birinin verdigi isaretler

Baslama vurusu / oyunun tekrar baslatilmasi

Direkt serbest vurus / penalti vurusu(Secenek 1) (Segenek 2)






DORT SANIYE SAYIMI

(3.Adim) (4.Adim)

(5.Adim)



Hakemlerden en az biri, dort saniye sayimini agik¢ca gostermelidir:
e asagidaki tekrar baslatmalarda:

= kose vuruglart;

« tac vuruslar;

- kale atislari;

- direkt veya endirekt serbest vuruslar (DSVABF dahil);
« kaleci kendi yari sahasinda topu kontrol ettiginde.

Hakemler asagidaki tekrar baslatmalar icin dort saniye saymazlar:
e bagslama vuruslari
e penalti vuruglari

Mola



Direkt serbest vurus Endirekt serbest vurus
ihlalinden sonraki avantaj ihlalinden sonraki avantaj

ihtar (sari kart) ihrag (kirmizi kart)



Birikmis faul: avantaj uygulandiktan ve top oyun disi kaldiktan sonra
zaman hakemine ve Uglinct hakeme verilecek isaret.

‘.-'

(2.Adim) (2.Adim)

(3.Adim: iki secenek)






Oyuncu numarasi — 7 Oyuncu numarasi — 8

ol
Oyuncu numarasi - 9 Oyuncu numarasi — 10

Oyuncu numarasi — 11 Oyuncu numarasi — 12



Oyuncu numarasi — 13 Oyuncu numarasli — 14

Oyuncu numarasi — 15



Oyuncu numarasi — 30 (1.Adim)

Oyuncu numarasi — 52 (1.Adim) (2.Adim)

Oyuncu numarasi — 60 (1.Adim) (2.Adim)




































































































































































